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Educacion secundaria obligatoria
EXPRESION ARTISTICA - 4ESO

a) INTRODUCCION. CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se
establecen en el anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

b) DISENO DE LA EVALUACION INICIAL EPVA 1ESO

CRITERIOS DE EVALUACION IN%U}mingNDE AGENTE NUMERO DE SESIONES | FECHAS DE LAS PRUEBAS

Proyecto de

investigacion a partir Primera quincena del

1.3,2.2,4.2 . Heteroevaluacidn 3
de la obra de diversos curso
artistas.
. L, Primera quincena del
1.3 Prueba escrita Heteroevaluacion 1 q

curso

c) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS: MRCO

Las competencias especificas de la materia son las establecidas en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se
establece en el anexo IV del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
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d) METODOLOGIA DIDACTICA

En cuanto a los principios metodologicos y didacticos, en funcidn de las caracteristicas de la
materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado, se actuara de conformidad con lo
establecido en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y con lo establecido
en el articulo 12 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, que desarrolla la concrecion de
los principios pedagdgicos generales de dicho Real Decreto.

Asimismo, se tendra en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los anexos II.A
y Il C, del Decreto 39/2022 de 29 de septiembre y, ademas, lo recogido en el apartado d)4
de la Propuesta Curricular de Centro en cuanto a los principios metodoldgicos y estilos de
ensefanza:

METODOS PEDAGOGICOS (ESTILOS, ESTRASTEGIAS Y TECNICAS)

Se emplearan estilos de ensefanza en los que el alumnado tenga un rol activo y participativo
y que se reflejara en la toma decisiones referidas tanto a la organizacion de las actividades,
como a su desarrollo.

Se enfatizara enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumno.
Este aspecto es imprescindible para el desarrollo y adquisicidon de las competencias clave y
de las especificas propias de la materia.

En cuanto a las estrategias y técnicas metodolégicas, se tendran presentes los puntos
resefados en el Proyecto Curricular de Centro, de entre los que destacamos:

a. Los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado se respetaran por medio del
disefio de situaciones de aprendizaje, como el trabajo por proyectos, el estudio de
casos practicos, el aprendizaje basado en problemas o retos...

b. En el disefio de actividades se tendran en cuenta la diversidad del alumnado: las
necesidades educativas especiales, altas capacidades...

c. Se utilizaran técnicas variadas como la expositiva, la argumentacion, el estudio
biografico, la discusién o el debate, la experimentacion, la investigacion, la
interaccién o el descubrimiento para realizar las tareas encomendadas de manera
creativa y colaborativa.

Como estrategias mas relevantes se utilizaran el aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje.
Las técnicas a emplear para implementar las estrategias seran motivadoras, activas,
participativas y adecuadas al tipo de alumnado y contexto, al contenido a trabajar y a la
distribucion de espacios y tiempos.

TIPOS DE AGRUPAMIENTOS Y ORGANIZACION DE ESPACIOS Y TIEMPOS

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades,
tareas que se vayan a desarrollar. De forma generalizada primaran las actividades individuales,
en parejas o en pequefio grupo, ya que facilitaran el intercambio de ideas y fomentaran el
trabajo cooperativo y colaborativo, ademas de actitudes de respeto hacia los demas; no
obstante, se realizaran actividades colaborativas en gran grupo para fomentar el respeto e
interés por opiniones diferentes.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dinamica y atendera al tipo

de actividad a desarrollar, al alumnado y a la disponibilidad de espacios, pues, tan solo
contamos con un aula de dibujo que debe compartirse por todos los grupos de alumnos.
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En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que deberian utilizarse, desde
los materiales propios que se emplean para el dibujo, pintura, hasta materiales reciclados y
material recogidos, entre otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con
un aula especifica, que atienda, no solo a la posibilidad de agrupamientos flexibles, si no
también al caracter experimental y a la gran variedad de técnicas que deben utilizarse. En
cuanto a esto, en nuestro centro, disponemos tan solo de un aula de dibujo que no esta
disefiada para cubrir las expectativas antes mencionadas, por lo que modificaremos su
distribucion para intentar adaptarla, en la medida de lo posible, a las tareas y proyectos que
se estan trabajando en cada momento y se llevaran a término algunos ajustes en la
temporalizacion de las situaciones de aprendizaje o de la realizacion de algunas tareas,
estableciendo turnos de ocupacion del aula de dibujo.

No obstante, las actividades no se vincularan uUnicamente al aula, especialmente en
planteamiento de actividades complementarias y extraescolares, también se consideraran
otros ambitos como el centro educativo, el entorno urbano, el entorno natural y los espacios
museisticos.

Por otra parte, los espacios digitales se utilizaran para: la comunicacién entre alumnos y entre
alumnos y profesores (Teams y correo electrénico), para poner a disposicion de los alumnos
materiales elaborados por el professor (Teams y correo electronico), para la busqueda
informacién (web), para la creaciéon de proyectos colaborativos (Trello y Teams) y para la
creacion de contenidos (herramientas de trabajo online: Canva y Genially)

Los tiempos respetaran la diversidad y los diferentes ritmos de aprendizaje y se ajustaran a
las diferentes actividades, tareas o situaciones de aprendizaje.

Los trabajos tendran un grado de flexibilidad en su enunciado para adaptarse a las diferentes
capacidades de los alumnos. El alumno podra encaminar dichos trabajos hacia casuisticas
personales evitando asi trabajos indeseados, siendo fundamental que los proyectos a realizar
tengan un caracter significativo.

Finalmente, los planteamientos de resoluciones practicas seran diversos en su enfoque inicial
para que sea el alumno el que potencie su creatividad, siempre dentro de parametros
coherentes con la finalidad especifica de los planteamientos conceptuales previos.

En cuanto a la organizacién de las estructuras de la sesién en el aula, seran variadas. Asi,
por ejemplo, en los bloques de trabajo relacionados con los conceptos primara la estructura
clasica en la que en la primera parte de la sesidn el profesor aborda aspectos tedricos o explica
procedimientos técnicos, mientras que en la segunda parte de la sesion los alumnos desarrollan
actividades relacionadas con lo explicado anteriormente. En otras ocasiones, toda la sesion y
durante varias sesiones, los alumnos estaran desarrollando proyectos, individuales o en grupo,
y el profesor se encargara resolver dudas, orientar el trabajo, y coordinar y dinamizar propuestas
cuando sea necesario. De forma general, la estructura de la clase sera la siguiente:

- Explicacién de los aspectos tedricos del tema a tratar con apoyo de proyeccion de
imagenes, laminas o ejemplos materiales para que el alumno pueda apreciar y constatar
lo referido en la exposicion. Sobre esta explicacion tedrica el alumno tomara notas que
ampliaran el material de apoyo entregado por el profesor.

- Explicacién del trabajo practico que el alumno debe realizar, y los plazos de entrega.

- Desarrollo de los trabajos practicos.

- Con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad, la constancia, el esfuerzo
personal y el aprendizaje por uno mismo, en ocasiones, deberan realizar parte de los
trabajos en casa.

- Con una finalidad motivadora y de puesta en comun, una vez evaluados los trabajos
practicos, se realizara una exposicion en el aula.

- De forma general los proyectos individuales o grupales concluiran con una exposicion y
defensa ante el grupo de clase.
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e) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION

SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS DE CADA UNA DE ELLAS FECHAS

SAl: YO MISMO

B.9. El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacién final y evaluacion
(autorreflexidn, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracién la HRIMER

perspectiva de género y con atencidn a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn. TRIMESTRE

C.2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

SA2: DE LA NATURALEZA AL ORNAMENTO

A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y

efectos visuales.

A.2. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el

ambito del disefo. PRIMER

B.2. Colory composicion. TRIMESTRE

B.11. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracién la

perspectiva de género y con atencidn a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

C.3. El Dibujo Técnico en la comunicacién visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefo y la ingenieria.

SA3: EXPERIMENTOS Y HALLAZGOS (CONEXION CON LAS ACTIVIDADES DE NAVIDAD)

A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y

efectos visuales.

A.2. Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y himedas.

A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto

histérico.

A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A.5. Grafiti y pintura mural.

A.6. Técnicas basicas de creacidn de volumenes.

A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecolégicos, sostenibles e innovadores en la PRIMER Y

practica artistica. Arte y naturaleza. SEGUNDO
TRIMESTRE

A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y
gestion responsable de los residuos.

A.9. Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

B.2. Colory composicion.

C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracién la
perspectiva de género y con atencién a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

C.2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, pldsticas y funcionales.

SA4: CUENTAME UN CUENTO: HACEMOS CAMPANA (CONEXION CON EL PLAN DE IGUALDAD Y EL PLAN DE LECTURA)

B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de imagenes. Imagen
representativa y simbdlica. Funciones culturales y sociales de la imagen a lo largo de la historia.

B.2. Color y composicion.

B.3. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen
secuenciada.

B.7. El cOmic. Elementos y elaboracién.

B.10. Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de imagenes
publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

SEGUNDO
TRIMESTRE
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C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracion la
perspectiva de género y con atencién a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

SA5: NOS VA DE CINE (CONEXION CON EL PROYECTO DE CENTRO)

B.4. La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

B.5. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas

experimentales: cianotipia o antotipia.

B.6. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

B.8. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

B.9. El proceso de creacion. Realizacidn y seguimiento: guion o proyecto, presentacién final y evaluacion

(autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion colectiva). TERCER
B.12. Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos. TRIMESTRE
B.13. Técnicas basicas de animacion.

B.14. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

C.1. Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracién la

perspectiva de género y con atencidn a obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

C.2. Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

f) CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

Experimentos y hallazgos Primer trimestre Disciplinar
El color violeta Segundo trimestre Interdisciplinar EAy LCL
Nos va de cine Tercer trimestre Disciplinar EA
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g) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

MATERIALES RECURSOS

IMPRESOS Materiales elaborados por el profesorado.
Herramientas Office 365 (proporcionados por la
Microsoft Teams Educacién Consejeria de Educacién de CvL)
(proporcionado por la Consejeria de Apps: Genially y Canva
DIGITALES E Educacion de Cvl) Pagina web de la RAE
INFORMATICOS Paginas web de museos: Reina Sofia, Prado, MPH,
Trello (proyectos)
MUSAC, etc.
Mongge (App dibujo técnico) Redes sociales: Pinterest, TikTok y YouTube

Blogs: http://www.educacionplastica.net/

MEDIOS Equipo multimedia y cafién de proyeccién (Aula de
AUDIOVISUALES Y Dibujo).
MULTIMEDIA Equipos multimedia para el alumnado.

PROPIOS DEL ALUMNO:

- Pliegos de papel A4 en blanco, cartulina, laminas
de papel basik liso A4 (Canson) y papel para
acuarela.

- Juego de escuadra, cartabodn de 25 centimetros.

- Regla graduada de 40 centimetros.

- Compas articulado.

- Lapiz de grafito HB, 2B 0 3By 2H o 3H.

- Rotuladores de diferentes grosores

- Una caja de lapiceros de colores de 12 unidades.

- Una caja de rotuladores de colores de 12

OTROS unidades.

- Gouache, témpera o acrilicos en tarro o en tubo,
colores: blanco, negro, cian, magenta y amarillo.

- Pinceles para técnicas al agua (fino, medio y
grueso)

- Utensilios para técnicas al agua: paleta, trapos,
tarros, esponjas, etc.

- Tijeras y pegamento

- Otros materiales e instrumentos de desecho o
para reciclar susceptibles en reutilizarse con una
finalidad plastica.

- Camara fotografica (es suficiente con la
proporcionada en los dispositivos maviles).
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h) PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON
EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA

PLANES, PROGRAMAS Y

PROYECTOS IMPLICACIONES DE CARACTER GENERAL DESDE LA MATERIA TEMPORALIZACION / SA

Plan de Lectura - Realizacién de tareas de investigacién en las que se requiere A lo largo de todo el curso

leer documentos de distinto tipo y soporte (proyectos). De aplicacién en todas las

- Lectura comprensiva de instrucciones escritas para la situaciones de aprendizaje.
realizacién de actividades.

- Lectura comprensiva de cuentos, relatos y articulos
relacionados con determinadas celebraciones: Halloween,
Dia internacional de las Bibliotecas, Carnaval y 8 de Marzo.

- Articulos de prensa sobre temas de actualidad relacionados
con las competencias especificas de la materia, con técnicas
y procedimientos artisticos, artistas, obras de arte y museos,
novedades cinematograficas, etc.

Plan TIC Se trabajara en concordancia con el Plan TIC del centro y para A lo largo de todo el curso
su evaluacidn se empleara la Rubrica de evaluacion de la y mds especificamente
competencia digital elaborada para todos los departamentos durante el sequndo y
didacticos. Se potenciara: el uso de la cuenta de educa por tercer trimestre.
parte de todos los alumnos, el correo electrénico, el aula Situaciones de aprendizaje
virtual Teams y las herramientas de Office 365 para el espacio 4y5.

colaborativo. Se utilizaran aplicaciones online para la edicién
de imagenes y elaboracion de infografias y presentaciones
(PowertPoint, Google Slides, Genially y Canva).

Con relacion a la evaluacidon se emplearan Plickers y
formularios.

En cuanto a las redes sociales promoveremos el uso de
Pinterest, TikTok y Youtube. Para visualizacidn de contenidos
se incentivard el uso de las webs de museos y la aplicacion

Mongge
Plan de Fomento de la Taller de lectura y realizacién de imagenes con diferentes Segundo trimestre
Igualdad entre Hombres y finalidad la celebracion del 8 d
Mujeres inalidades para la celebracion del 8 de Marzo. SA 4 - El color violeta
Proyecto especifico de Tercer trimestre
Centro para el curso Realizacién de un proyecto significativo
actual SA 5 - Nos va de cine
Taller de ornamentos navidefios tridimensionales. Abierto a Primer trimestre

Actividades de Navidad todos los alumnos del centro.

La Palestra 2.0 y agenda Realizacion de ilustraciones para el disefio de las portadas de la

. o Segundo trimestre
escolar Revista y de la agenda escolar para el préximo curso. g
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i) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

TiTULO BREVE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD TEMPORALIZACION / SA

Visita al Museo del cuento y al Museo del Titere

Las imagenes del relato (Paredes de Nava). Interdisciplinar, colaboracién Primer trimestre
con LCLy grupo de teatro del instituto.

Patrimonio y Arte Visita guiada y taller sobre Kandinsky y el color. . .
contemporaneo Fundacién Diaz Caneja, Palencia. Primer o segundo trimestre

Visita y taller en el Museo Patio Herreriano de
Valladolid. El taller Imaginarios se centra en los
MPH: Imaginarios mecanismos de construccién de las imagenes de Segundo o Tercer trimestre
la cultura visual, asi como de los mensajes ocultos
que éstas encierran.

Salidas por el entorno urbano para la toma de
Salidas por el entorno apuntes del natural y fotografias para la Tercer trimestre
realizacion de tareas y/o proyectos.

* Las actividades en museos estan condicionadas por la disponibilidad en la agenda de dichas instituciones.

j) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Las aulas son espacios diversos donde conviven alumnos con diferencias individuales debido a
diversos factores como, por ejemplo, la capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje,
motivacion, intereses, contexto social, situacién cultural, circunstancia linguisticas o estado de
salud, entre otras. Para lograr una educacién inclusiva y de calidad, adecuaremos las
programaciones de aula, metodologias, actividades y evaluacion a la diversidad del alumnado.

De forma general se emplearan diferentes estrategias metodologicas que cada profesor
determinara en funcién de los siguientes criterios:

- Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema para proponer
tareas especificas a los alumnos que presentes carencias de partida.

- Procurar que los contenidos nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos
previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

- Intentar que la comprensiéon cada contenido (concepto, procedimiento o actitud) sea
suficiente para una minima aplicacién y para enlazar con los contenidos que se
relacionan con él.

- Flexibilizar la tipologia de las actividades y las formas de expresion de las propuestas de
trabajo para adecuarse a la capacidad del alumno y a sus intereses. Las actividades
seran graduadas con diferente nivel de dificultad sin perder nunca el objetivo
fundamental que se pretende conseguir.
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1) GENERALIDADES SOBRE LA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES: - PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

FORMAS DE REPRESENTACION

FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

FORMAS DE IMPLICACION

Pauta 1: Proporcionar diferentes opciones para la percepcion.

Pauta 4: Proporcionar opciones para la interaccion fisica.

Pauta 7: Proporcionar opciones para captar el interés.

La informacion serd presentada en un formato flexible de manera
que puedan modificarse las siguientes caracteristicas perceptivas:

e El tamafio del texto, imagenes, graficos, tablas o cualquier
otro contenido visual.

e El contraste entre el fondo y el texto o la imagen.

e El color como medio de informacion o énfasis .

e Elvolumen o velocidad del habla y el sonido.

e Ladisposicidn visual y otros elementos del disefio.

e Lafuente de la letra utilizada para los materiales impresos.

Proporcionar objetos fisicos y modelos espaciales para transmitir
perspectiva o interaccién.

Permitir la participacidon de un ayudante competente o un
compafiero para leer el texto en voz alta.

Proporcionar alternativas en los requisitos de ritmo, plazos y
motricidad necesarias para interactuar con los materiales
educativos, tanto en los que requieren una manipulacién fisica
como las tecnologias.

Proporcionar a los estudiantes, con la maxima discrecién y
autonomia posible, posibilidades de eleccidn en cuestiones como:
¢ El nivel de desafio percibido.
e Las herramientas para recoger y producir informacion.
e Elcolor, el disefo, los graficos, la disposicidn, etc.

Permitir a los estudiantes participar en el proceso de disefo de las
actividades de clase y de las tareas académicas.

Variar las actividades y las fuentes de informacién para que
puedan ser:
* Personalizadas y estar contextualizadas en la vida real o en
los intereses de los estudiantes
e Culturalmente sensibles y significativas.
e Socialmente relevantes.
e Apropiadas para cada edad y capacidad
e Adecuadas para las diferentes razas, culturas, etnias vy
géneros.

Disefiar actividades cuyos resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real y que reflejen un claro
propésito para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan la participacion, la exploracion y
la experimentacion.

Promover la elaboracion de respuestas personales, la evaluacion y
la autoreflexion hacia los contenidos y las actividades.

Incluir actividades que fomenten el uso de la imaginacion para
resolver problemas novedosos y relevantes, o den sentido a las
ideas complejas de manera creativa.

Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula.
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Reducir los niveles de incertidumbre:

e Utilizar graficos, calendarios, programas, recordatorios, etc.
que puedan incrementar la predictibilidad de las actividades
diarias.

e Crear rutinas de clase.

e Alertas y pre-visualizaciones que permitan a los estudiantes
anticiparse y estar preparados para los cambios en las
actividades, programas y eventos novedosos.

e Opciones que puedan, en contraposicion a lo anterior,
maximizar lo inesperado, la sorpresa o la novedad en las
actividades muy rutinarias.

Variacion en cuanto a la presencia de ruido de fondo o de
estimulacion visual, el nUumero de elementos, de caracteristicas o
de items que se presentan a la vez.

e Modificar las demandas sociales requeridas para aprender o
realizar algo, el nivel percibido de apoyo y proteccién y los
requisitos para hacer una presentacién en publico y la
evaluacién.

e Implicar en debates a todos los estudiantes de la clase.

FORMAS DE REPRESENTACION FORMAS DE ACCION Y EXPRESION FORMAS DE IMPLICACION

Pauta 2: Proporcionar multiples opciones para el lenguaje, las Pauta 5: Proporcionar opciones para la expresion y la Pauta 8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzoy la
expresiones matematicas y los simbolos comunicacion persistencia

Pre-enseiar el vocabulario y los simbolos, especialmente de Componer o redactar en multiples medios como: texto, voz, Presentar el objetivo de diferentes maneras.

manera que se promueva la conexion con las experiencias del dibujo, ilustracidn, disefo, cine, musica, arte visual, escultura o

. o . , Fomentar la divisién de metas a largo plazo en objetivos a corto
estudiante y con sus conocimientos previos. video.

plazo.
Usar objetos fisicos manipulables (por ejemplo, bloques, modelos

en 3D) Demostrar el uso de herramientas de gestidn del tiempo tanto

manuales como informaticas
Usar medios sociales y herramientas Web (p.e., guiones graficos,

. . . . . Involucrar a los alumnos en debates de evaluacién sobre lo que
vifietas de comic, presentaciones con animaciones).

constituye la excelencia y generar ejemplos relevantes que se
Resolver los problemas utilizando estrategias variadas. conecten a sus antecedentes culturales e intereses.

Proporcionar correctores ortogréficos, correctores gramaticales, y | Diferenciar el grado de dificultad o complejidad con el que se
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software de prediccion de palabras.

Proporcionar disefios geométricos o papel cuadriculado o
milimetrado para graficos, etc.

Proporcionar comienzos o fragmentos de frases.

Usar aplicaciones Web (por ejemplo, wikis, animaciones,
presentaciones).

Proporcionar llamadas y apoyos para estimar el esfuerzo, los
recursos y la dificultad.

Proporcionar apoyos que puedan ser retirados gradualmente a
medida que aumentan la autonomia y las dificultades.

Proporcionar diferentes tipos de feedback.

pueden completar las actividades fundamentales.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos
permitidos.

Variar los grados de libertad para considerar un resultado
aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el esfuerzo y la mejora en el logro de
los objetivos como alternativas a la evaluacion externay ala
competicion.

Crear grupos de colaboracion con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Proporcionar indicaciones que orienten a los estudiantes sobre
cuando y como pedir ayuda a otros compafieros o profesores.

Fomentar y apoyar las oportunidades de interaccion entre iguales
(p. e. alumnos tutores).

Crear expectativas para el trabajo en grupo (por ejemplo, rubricas,
normas, etc.)

Proporcionar feedback que fomente la perseverancia, que se
centre en el desarrollo de la eficacia y la auto- conciencia, y que
fomente el uso de estrategias y apoyos especificos para afrontar
un desafio.

Proporcionar feedback que enfatice el esfuerzo, la mejora, el logro
0 aproximacién hacia un estandar, mejor que en el rendimiento
concreto.

Proporcionar feedback especifico, con frecuencia y en el momento
oportuno.

Proporcionar feedback que sea sustantivo e informativo, mas que
comparativo o competitivo.

Proporcionar feedback que modele cdmo incorporar la evaluacion
dentro de las estrategias positivas para el éxito futuro, incluyendo
la identificacidn de patrones de errores y de respuestas
incorrectas.
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FORMAS DE REPRESENTACION

Pauta 3: Proporcionar opciones para la comprension

FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

Pauta 6: Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas

FORMAS DE IMPLICACION

Pauta 9: Proporcionar opciones para la auto-regulacion

Anclar el aprendizaje estableciendo vinculos y activando el
conocimiento previo (por ejemplo, usando imagenes visuales,
fijando conceptos previos ya asimilados o practicando rutinas para
dominarlos).

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o
metaforas.

Hacer conexiones curriculares explicitas (por ejemplo, ensefiar
estrategias de escritura en la clase de conocimiento del medio).

Destacar o enfatizar los elementos clave en los textos, gréficos,
diagramas, férmulas, etc.

Usar multiples ejemplos y contra-ejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Usar claves y avisos para dirigir la atencion hacia las caracteristicas
esenciales.

Destacar las habilidades previas adquiridas que pueden utilizarse
para resolver los problemas menos familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas para cada paso en cualquier
proceso secuencial.

Agrupar la informacion en unidades mas pequenias.

Proporcionar la informacién de manera progresiva (por ejemplo,
presentando la secuencia principal a través de una presentacion
como puede ser en PowerPoint).

Eliminar los elementos distractores o accesorios salvo que sean
esenciales para el objetivo de aprendizaje.

Incorporar oportunidades explicitas para la revision y la practica.

Proporcionar plantillas, organizadores graficos, mapas

Facilitar modelos o ejemplos del proceso y resultado de la
definicién de metas.

Ponerlas metas, objetivos y planes en algun lugar visible.
Incorporar llamadas a “mostrar y explicar su trabajo”
(por ejemplo, revisidn de portafolio, criticas de arte).

Proporcionar listas de comprobacidn y plantillas de planificacion
de proyectos para comprender el problema, establecer
prioridades, secuencias y temporalizacidn de los pasos a seguir.

Proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos y plantillas para la recogida y
organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y sistematizar.
Hacer preguntas para guiar el auto-control y la reflexion.

Mostrar representaciones de los progresos (por ejemplo, del antes
y después con fotos, graficas y esquemas o tablas mostrando el
progreso a lo largo del tiempo, portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a identificar el tipo de feedback o de
consejo que estan buscando.

Proporcionar diferentes modelos de estrategias de auto-
evaluacién (por ejemplo, role playing, revisiones de video,
feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacidn para la evaluacién, matrices de
valoracidn (scoring rubrics) y ejemplos de practicas o trabajos de
estudiantes evaluados con anotaciones o comentarios.

Incrementar el tiempo de concentracidn en una tarea, aunque se
produzcan distracciones.

Apoyar actividades que fomenten la auto-reflexion y la
identificacién de objetivos personales.

Proporcionar diferentes modelos, apoyos y feedback para:

e Gestionar la frustracion.
e Buscar apoyo emocional externo.
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conceptuales que faciliten la toma de apuntes.

Proporcionar apoyos que conecten la nueva informacién con los
conocimientos previos (por ejemplo, redes de palabras, mapas de
conceptos incompletos).

Integrar las ideas nuevas dentro de contextos e ideas ya conocidas
o familiares (por ejemplo, uso de analogias, metaforas, teatro,
musica, peliculas, etc.)

Proporcionar situaciones en las que de forma explicita y con apoyo
se practique la generalizacién del aprendizaje a nuevas situaciones
(por ejemplo, diferentes tipos de problemas que puedan
resolverse con ecuaciones lineales, usar los principios de la fisica
para construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la oportunidad de crear situaciones en las
que haya que revisar las ideas principales y los vinculos entre las
ideas.
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2) ESPECIFICIDADES SOBRE LA ATENCION A LAS DIFERENCIAS
INDIVIDUALES

MEDIDAS/ PLANES / ADAPTACION CURRICULAR
ALUMNADO SIGNIFICATIVA OBSERVACIONES

Las propuestas de trabajo se disefaron
atendiendo a las indicaciones dadas por
los profesores del curso anterior y se

A e [Bepeeiice oo (REliemo i AEeye adaptaran la formulacién de propuestas
de trabajo ademas de flexibilizar los
plazos de entrega cuando sea necesario.

B Plan de Recuperacion No se da esta situacién en nuestra

materia.

Se plantearan actividades de
profundizacién o se ampliaran los

C Plan de Enriquecimiento Curricular trabajos de investigacion basandose en
las diferencias individuales del alumnado
que se encuentre en esta situacion.

No se da esta situacion en nuestra en el

D Adaptacion Curricular Significativa
curso actual.

En los apartados 9y 10 de la Propuesta Curricular de Centro quedan establecidas las:
Directrices para el establecimiento, organizacién y desarrollo de medidas de refuerzo educativo,
planes especificos de refuerzo y apoyo, planes de recuperacion de los aprendizajes del
alumnado y las Directrices para el establecimiento, organizacion y desarrollo de planes de
enriquecimiento curricular.

Los planes establecidos por los docentes del departamento se ajustaran estrictamente a estas

directrices de la Propuesta Curricular y se redactaran empleando los modelos de documentos
proporcionados por la Administracion Educativa.
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k) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y VINCULACION DE SUS ELEMENTOS

Competencia especifica 1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la

mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Criterios de evaluacion Contemd?s Contenidos Indicadores de logro Instrumen.t? de Agente evaluador
de materia transversales evaluacion

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de 5% A2, A3, A4, tl'rabaj.o de. . Heteroevaluacion

diferentes épocas y culturas, A5, A6, A7, Investigacion

contextualizandolas, describiendo sus aspectos B1, B2, C1, Elija un elemento. SA 1

esenciales, valorando el proceso de creacién vy el C2. SA3

resultado final, y evidenciando una actitud de SA 5

apertura, interés y respeto en su recepcion. Elija un elemento. Elija un elemento.

(CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2).

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y 5% B1, B10, Traba{o iy de | Heteroevaluacion

los referentes artisticos de diferentes épocas y C1, C2. Investigacion

culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre Heteroevaluacion SA3

su relacién con los del presente. (CCL2, CP3, CD1, SA4

CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2). _ _ SA5
Elija un elemento. Elija un elemento.

1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural como 5% c1 2 /jrnrg:sijigc:jcién AL s 03

un medio de comunicacién y disfrute individual y ’

colectivo, contribuyendo a su conservacion a Elija un elemento. Elija un elemento.

través del respeto y divulgacion de las obras de

arte. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1). Elija un elemento. Elija un elemento.
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Competencia especifica 2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad o intencion.

. .. Peso  Contenidos Contenidos . Instrumento de
Criterios de evaluacion . Indicadores de logro » Agente evaluador
CE de materia transversales evaluacion
.. e . Proyecto Heteroevaluacion
2.1 Pz.ar.tlupar, con |n|C|at|v.a', confla.nza y 10% | A1, A2, A3, | CT3,CT7,CTS, SA2
creatividad, en la exploracion de diferentes AL AG CT9 CT13 - - SA3
técnicas grafico-plasticas, empleando T CT1’1 CT115 Elija un elemento. Elija un elemento.
herramientas, medios, soportes y lenguajes.
(CPSAA1, CCEC3, CCEC4). Elija un elemento. Elija un elemento.
. (o i Proyecto Heteroevaluacion
2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de
: e B 10% | A1, A2, A3, | CT1,CT2,CTS, SA2
orma Frea iva, e.ermlnan olasin en.c!ones A4, A6, CT9, CT13, SA3
expresivas y seleccionando con correccidn las CT15 - ”
. . . . Elija un elemento. Elija un elemento.
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas - ”
Elija un elemento. Elija un elemento.
adecuados de entre los que conforman el
repertorio personal de recursos. (STEM3, CD2,
CPSAA1, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4).
Test Autoevaluacion
2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado
ifestand ineularidad individual. a travé 10% | A1, A2, A3, | CT3,CT7,CTg, SA1
manifes an. osu 5|r.1'gu ari ? in |v.|’ ual, a través A4, A6, CT13, CT15 SA 3
de la experimentacion y la innovacion en el el I : el I "
proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1, CC3, 'ja un elemento. ja un elemento.
CCEC3, CCECA4). Elija un elemento. Elija un elemento.
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Competencia especifica 3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mds adecuados a cada necesidad o intencion.

.. . Peso  Contenidos Contenidos . Instrumento de
Criterios de evaluacion : Indicadores de logro ,, Agente evaluador
CE de materia transversales evaluacion
. AT ) P H luacio
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y royecto eteroevajuacion SA 4
. . . 10% | B1,B2,B3, | CT3,CT7,CT8,
creatividad, en la exploracion de diferentes B4 BS BG | CT9,CT13 SAS5
medios, técnicas y formatos audiovisuales, B7I B8I BQI CT1,1 CT1’5 Elija un elemento. Elija un elemento.
decodificando sus lenguajes, identificando las Blb B’12 !
herramientas, distinguiendo sus fines con actitud 513’ B14’ Elija un elemento. Elija un elemento.
abierta y critica, rechazando los elementos que B15’ !
suponen discriminacion sexual, social o
racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3).
3.2 Realizar producciones audiovisuales Proyecto Heteroevaluacion
> P . uates, 15% | B4, BS,B6, | CT1,CT2,CT8, SAS
individuales o colaborativas, asumiendo ~ -
) : ) BS, B9, CT9, CT13, Elija un elemento. Elija un elemento.
diferentes funciones; incorporando el uso de las CT15 » -
o . . - B12, B13, Elija un elemento. Elija un elemento.
tecnologias digitales con una intencidn expresiva; = -
B14, B15 Elija un elemento. Elija un elemento.

buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles mas
adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CE3, CCEC4).
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Competencia especifica 4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion
previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Peso  Contenidos Contenidos Instrumento de

Criterios de evaluacion Agente evaluador

Indicadores de logro

CE de materia transversales evaluacion
4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, Proyecto Heteroevaluacion
de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases | 15% | B1,B2,B3, | CT3,CT7,CT8, SA 4
del proceso y seleccionando las técnicas y B7, B10, CT9, CT13, m I i I
herramientas mas adecuadas para conseguir un C1 CT11, CT15 Al S AEIL R 2
resultado adaptado a una intencion y a un publico
determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, Elija un elemento. Elija un elemento.
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC3, CCEC4).
4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un Proyecto Heteroevaluacion
producto artistico, individual o grupal, poniendo en 5% | B1,B2,B3, | CT1,CT2CTS, SA4
comun y valorando criticamente el desarrollo de su B7, B9, C1 CT9, CT13, Elija un elemento. Elija un elemento. SA5
elaboracidn, las dificultades encontradas, los CT15 Elija un elemento. Elija un elemento.
progresos realizados y los logros alcanzados. (CCL1,
CD3, CPSAA4, CPSAAS, CE3).
4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de Test Autoevaluacion
representacion grafica a diferentes propuestas 5% | C3 CT3, €17, CT8, SA2
creativas, valorando su capacidad de CT13, CT15 Elija un elemento. Elija un elemento.
representacion objetiva en el ambito de las artes, el = =
disefio, la arquitectura y la ingenieria. (STEM1, Elija un elemento. Elija un elemento.
STEMS3, CD5, CE3, CCEC4).
4.4 \dentificar diferentes ejemplos de profesiones Tarea Heteroevaluacion
relacionad.as con el ambito c.reativo, >% = gi'sCT& s, Elija un elemento. Elija un elemento. SA2
comprendiendo las oportunidades que ofrecen y SA 4
valorando sus posibilidades de desarrollo personal, Elija un elemento Elija un elemento SA5
social, académico o profesional. (CCEC4). ’ ’
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1) PRUEBA FINAL

Se seguiran las directrices especificadas en el apartado d)7 de la Propuesta Curricular:

En el caso de se den estas circunstancias a la hora de evaluar a un alumno/a:
e No realiza las tareas encomendadas por el profesorado.

Frecuente ausencia de material necesario para la practica docente.

No realiza las pruebas escritas o las entrega en blanco.

No realiza de los proyectos encomendados en clase.

Frecuentes ausencias sin justificar.

Y si, tras ponerse en contacto con la familia y entrevistarse con el alumno/a para comunicarle la imposibilidad de realizar una valoracion de
los criterios de evaluacion, la situacién permanece, tendra que realizar la prueba final de fin de curso.

La prueba final se basara en los siguientes criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion Peso CE Contenidos de materia Instrumento

Trabajo de Heteroevaluacion
investigacio
B1, B2, C1, C2. n

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, 10% A2, A3, A4, A5, A6, A7,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacién y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CD2, CCEC2).

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones | 5o, A1, A2, A3, A4, A6, Proyecto Heteroevaluacién

expresivas y seleccionando con correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1,
CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4).

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, | 259 | B1, B2, B3, B4, BS, B6, B, Proyecto Heteroevaluacion

técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas, B8, B9, B10, B12, B13, B14,
distinguiendo sus fines con actitud abierta y critica, rechazando los elementos que suponen B15
discriminacion sexual, social o racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3).

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases 40% B1, B2, B3, B7, B10, C1 Proyecto Heteroevaluacion
del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencidén y a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCEC3, CCEC4).
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) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION

DIDACTICA.

En cumplimiento a lo dispuesto en Decreto 39/2022 de 29 de septiembre y siguiendo las
directrices de la Propuesta Curricular de nuestro centro, se establecen los parametros de la tabla
siguiente para la evaluacién de la programacion.

INDICADORES TECNICAS / INSTRUMENTOS MOMENTOS AGENTES

Vincula de forma clara y sencilla cada
criterio de evaluacion con los de calificacion
(peso), contenidos, contenidos
transversales, instrumentos y agentes
evaluadores.

Adecua los instrumentos con los criterios de
evaluacion para lograr una evaluacion justa
y comprensible para los alumnos.

Emplea técnicas de observacion para la
evaluacion.

Emplea técnicas de analisis del desempefio
para la evaluacion.

Emplea técnicas de analisis del rendimiento
para la evaluacién.

Considera a los alumnos como responsables
de su formacién proporcionando momentos
para la autoevaluacion y la coevaluacion.

Especifica las caracteristicas de la prueba
final de junio y sus destinatarios.

Contiene los criterios de evaluacién y
calificacién asociados a la prueba final de
junio.

Incluye un Plan de Recuperacién para los

alumnos que promocionaron de curso sin
haber superado la materia.

Establece, en el Plan de recuperacion,
mecanismos de informacién para los
alumnos.

Hace explicitos los criterios de evaluacién y
calificacién asociados al Plan de
Recuperacion.

Contiene recursos metodoldgicos flexibles
para desarrollar el curriculo diversificando
el tipo de actividades.

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Lista de control

Escala de valoracion

Al finalizar la redaccién de
la programacion vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacién y a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacion vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacién y a finales
de curso.

Al finalizar la redaccion de
la programacién vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacion y a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacién vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccion de
la programacién y a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacion vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccién de
la programacién y a finales
de curso.

Al finalizar la redaccion de
la programacién vy a finales
de curso.

Al finalizar la redaccion de
la programacion y una vez
al trimestre. Al finalizar el
curso.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.
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Plantea una metodologia adecuada para la
mejora del clima en el aula y en el centro.

Organiza tiempos facilitando el desarrollo
de todos los contenidos previstos.

Flexibiliza la distribucion de tiempos
espacios y tiempos para permitir
estudiantes participar en el proceso de

disefio de las tareas y proyectos propuestos.

Selecciona materiales y recursos de
desarrollo curricular variados y adecuados a
los alumnos, proporcidnenles nuevos
materiales cuando sea necesario en funcion
de sus necesidades.

Establece canales de comunicacion flexibles
y fluidos con los alumnos.

Prevé medidas de atencion a la diversidad
suficientes para satisfacer las necesidades
del alumnado.

Establece mecanismos de atencion a los
alumnos que puedan incorporarse una vez
iniciado el curso académico.

Plantea actividades o proyectos
interdisciplinares significativos para los
alumnos y adecuados al caracter de la
materia.

Contiene actividades extraescolares que
permitan al alumnado establecer
conexiones entre los aspectos académicos
de la materia y el entorno real.

Explicita del uso de las TICs y establece
mecanismos para su evaluacién

Desarrolla la implicacion de la materia en el
Plan de Lectura

Recoge actividades o proyectos especificos
para la participacion en el proyecto de
centro

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Escala de valoracion

Al finalizar la redaccion de
la programacion y una vez
al trimestre. Al finalizar el
curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestre y a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Una vez al trimestrey a
finales de curso.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Profesorado que
imparte la materia.

Las conclusiones que se extraigan de la evaluacién de la programacion didactica seran recogidas
en las actas mensuales del departamento y, de forma global, en la memoria de final de curso.
Asi mismo, seran tenidas en cuenta para la elaboracion de la programacion didactica del curso

siguiente.
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