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PROGRAMACION DIDACTICA DE MATEMATICAS DE 32 DE ESO
a) Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia

La conceptualizacidn y caracteristicas de la materia Matematicas se establecen en el anexo Ill del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

b) Disefio de la evaluacion inicial

Criterios de Instrumento de Numero de Observaciones
.. .. , Agente evaluador
evaluacion evaluacion sesiones

1.1
1.2
1.3
2.1
4.2
5.2 Prueba escrita 1 Heteroevaluacion
6.1
6.2
7.1
7.2
8.1
3.1. Guia de

9.1 observacion
9.2
10.1

2 Heteroevaluacion

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales

Las competencias especificas de Matematicas son las establecidas en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre. El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica

Meétodos pedagdgicos:

e  Estilos de ensenanza

a. La metodologia didactica serd fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual y
cooperativo del alumnado.

b. Las propuestas didacticas se elaboraran desde la consideracién de la atencion a la diversidad y del acceso de todo el
alumnado a la educacién comun.

c. Se tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, de modo que favorezcan la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

d. Se debe partir de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje constructivista.

e. Se potenciara capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento de la informacién a través de diferentes soportes, de
forma que sean capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.
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f. Se propondran tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los conocimientos o saberes de
manera interdisciplinar para potenciar su autonomia.

g. Se presentaran los contenidos con una estructuracion clara en sus relaciones, disefidandose secuencias de aprendizaje
integradas que planteen la interrelacidn entre distintos saberes de una materia o de diferentes materias

h. Se planificaran tareas y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresion oral y la comunicacion.

i. El trabajo en equipo del profesorado se asegurara con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso
educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros del equipo docente de cada grupo.

e  Estratégicas metodoldgicas y técnicas de ensefianza

a. Los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado se respetaran por medio del disefio de situaciones de
aprendizaje, como el trabajo por proyectos, el estudio de casos practicos, el aprendizaje basado en problemas o retos...

b. En el disefio de actividades se tendran en cuenta la diversidad del alumnado: las necesidades educativas especiales,
altas capacidades...

c. Se utilizaran técnicas variadas como la expositiva, la argumentacion, el estudio biografico, el didlogo, la discusion o el
debate, el seminario, el estudio de casos, la resolucion de problemas, la demostracién, la experimentacién, la
investigacion, la interaccion o el descubrimiento para realizar las tareas encomendadas de manera creativa y
colaborativa.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

El estilo de aprendizaje propuesto exige que la organizacidon del espacio se flexible, permitiendo tanto el trabajo
individual como el trabajo en diferentes agrupaciones para el trabajo colaborativo, la realizacién de proyectos, trabajo
en grupo. Por eso las aulas en un principio se organizaran mediante pupitres individuales, que se podran agrupar en
grupos del nimero de alumnos que se decida, o en forma de U, o circulo para establecer debates, asambleas. De esta
manera se dara respuesta a todas las situaciones de aprendizaje que queramos implementar, promoviendo el didlogo,
la cooperacidn, el intercambio de ideas, la creatividad...

En cuanto a la distribucion del tiempo en el aula, se debe reservar la mayor parte del tiempo para que el alumno
desempefie diferentes actividades, tanto individuales, como en grupo. El profesor puede dedicar un tiempo a las
explicaciones tedricas, indicaciones y lo que estime oportuno, pero el alumno debe ocupar el mayor tiempo de la clase
realizando diferentes tareas, participando de manera activa y colaborativa en las actividades del aula, que deben ser
variadas, activas y accesibles a todos los alumnos segun sus capacidades.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion

Titulo Fechas y sesiones

SA 1: Campamento de verano 14 sesiones

PRIMER ; pp -
SA 2: Naturaleza matemdtica 14 sesiones
TRIMESTRE SA 3: En movimiento 14 sesiones
SA 4: Historias matemdticas 14 sesiones
SEGUNDO SA 5: Tiempo libre y ocio 14 sesiones
TRIMESTRE SA 6: El mundo de la publicidad 14 sesiones
SA 7: Los numeros te cuidan 14 sesiones

TERCER ; p Iy -
SA 8: Arquitectura matemadtica 14 sesiones
TRIMESTRE SA 9: Comer con cabeza 14 sesiones

El nimero de sesiones especificado en la tabla es bastante ambicioso. En base a nuestra experiencia docente,
al considerar el ritmo de aprendizaje de cada curso en general y de cada grupo en particular, es bastante
probable que se precisen en torno a 18 sesiones para cada situacién de aprendizaje.
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f) Proyectos significativos

Castillay Leon

Titulo

Temporalizacion por
trimestres

Tipo de aprendizaje

Materia / Materias

La guapura estd en las mates

12 trimestre

Interdisciplinar

Matemdticas / Plastica

¢COmo éramos y cdmo seremos?

22 trimestre

Disciplinar

Matematicas

Este mundo es una funcidn

32 trimestre

Interdisciplinar

Matematicas / Fisica y

Quimica
g) Materiales y recursos de desarrollo curricular
Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
Libro de texto
Casals Isaac Camps 978-8421873748
Materiales Recursos
Impresos Libro de texto Fichas del profesor
PC Software:
Tablet Geogebra
Digitales e informdticos Movil Excel
Calculadora Autocad
Medios audiovisuales Pizarra digital ,
. . y Paginas Web
multimedia Proyector
Cajas de cuerpos geométricos
Polydron
i . Policubos . .
Manipulativos Iy Papiroflexia
Dominds
Goma Eva
Pizarra / Tiza
Cuaderno / Folio
, . Teams
Otros Boligrafo / Lapicero / Goma / Typex
Regla graduada/ Escuadra / Cartabdn Correo electrénico “...@educacyl”
Compas / Transportador de dngulos

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia

Planes, programas y proyectos Implicaciones de cardct-er general desde la o Temporalizacion .
! materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Atencién ala 3.5PGA SA1 -SA9
Diversidad Plan de atencidn a la diversidad Durante el curso
Plan de Mejora 3.4 PGA SA1 —-SA9
Plan de refuerzo y recuperacién Durante el curso
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Plan de Accion Tutorial 3.18 PGA

Proyecto de centro “Habitos saludables”
Plan de Lectura 3.1PGA

SA1 - SAS

SA1 - SA9
La lectura es fundamental para

comprender, entro otros, los conceptos,
los problemas, las situaciones de
aprendizaje, ...
Plan de Mejora 3.19 PGA

SA1-SA9
Proyecto de atencidn a los alumnos con Durante el curso

altas capacidades

Plan TIC 3.2 PGA SA1 - SA9
Las TICS se utilizaran, entre otros, para

facilitar calculos, realizar dibujos, diseiar

modelizaciones, ...
Plan de Convivencia 3.9 PGA

SA1 - SA9
La buena convivencia resultara esencial

para favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Plan TIC

En el aula se cuenta con pizarra digital, proyector y ordenador. Las clases se imparten utilizando este material,
ya que la interactividad permite integrar las herramientas digitales para el correcto desarrollo del curriculo.

También se dispone de programas (Geogebra, Excel, ...) que los alumnos pueden usar bien en las aulas de
informadtica, bien con los portatiles e incluso sus moviles.

Tales herramientas ayudan a visualizar y resolver ejercicios, buscando soluciones de una manera mas directa
y planteando nuevos problemas en los que el andlisis de datos es importante.

Ademas, en la propuesta curricular se encuentra una ruibrica que ayuda a evaluar la competencia digital.

i) Actividades complementarias y extraescolares

Actividades complementarias y o, . Temporalizacion
Breve descripcion de la actividad . .
extraescolares (indicar la SA donde se realiza)
Olimpiada Matematica. Campeonato destinado a SA1 - SA9.
alumnos de 32,42 ESO y 19, 22 Durante el curso.
Bachillerato. Se imparten clases
de preparacion en el I.E.S. Jorge
Manrique.
Canguro Matematico. Concurso destinado a alumnos SA1 - SA9.
de ESO y Bachillerato de todos Durante el curso.
los cursos.
Proyecto Estalmat. Proyecto que pretende detectar SA1 - SA9.
a alumnos de 12 ESO con Durante el curso.
especial interés y capacidad para
las matematicas, con el objetivo
de fomentar la habilidad en el
guehacer matematico.
Conferencias de Matematicas. Conferencias y talleres SA1 - SA9.
impartidos con el fin de Durante el curso.
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dinamizar la practica de las
matematicas.

Visita a museos de la ciencia,
planetarios, centros astronémicos,
observatorios, ...

Visita cuyo propdsito consiste en
fomentar la cultura cientifica y
tecnolégica mediante la
comprensidn de diversos
descubrimientos.

SA1 - SA9.
Durante el curso.

Actividades realizadas por diversos
organismos con interés para el
departamento.

Se incluyen actividades,
organizadas por diversas
entidades publicas o privadas,
vinculadas al razonamiento
Iégico -matematico.

SA1 - SA9.
Durante el curso.

j) Atenciodn a las diferencias individu

1) Generalidades sobre la atencion a

ales del alumnado

las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

P1. Proporcionar diferentes opciones|
bara la percepcion.

La informacién deberia ser presentada

en un formato flexible de manera que|

puedan modificarse las siguientes

caracteristicas perceptivas:

e El tamafo del texto, imdagenes,
graficos, tablas o cualquier otro
contenido visual.

P4. Proporcionar opciones para la
interaccion fisica .

Proporcionar alternativas en los
requisitos de ritmo, plazos y motricidad
necesarias para interactuar con los
materiales educativos, tanto en los que
requieren una manipulacion fisica como
las tecnologias.

Proporcionar alternativas para las|
interacciones fisicas con los materiales a
través de la voz, los|
conmutadores, joysticks, teclados o

teclados adaptados.

las manos,

P7. Proporcionar opciones para captar|

el interés.

Proporcionar a los estudiantes, con la

maxima discrecién y autonomia posible,

posibilidades de eleccidn en cuestiones|
como:

o El nivel de desafio percibido.

e La secuencia o los tiempos para
completar las distintas partes de|
las tareas.

Proporcionar tareas que permitan la

participacion activa, la exploracion y la

experimentacion.

Incluir actividades que fomenten el uso

de la imaginacién para resolver|

problemas novedosos y relevantes, o

den sentido a las ideas complejas de

manera creativa.

Reducir los niveles de incertidumbre:

o Utilizar graficos, calendarios,
programas, recordatorios, etc. que
puedan incrementar la predictibilidad
de las actividades diarias.

e Crear rutinas de clase.

P2. Proporcionar multiples opciones|
para el lenguaje, las expresiones
imatemadticas y los simbolos.

Pre-ensefiar el vocabulario y los|
simbolos, especialmente de manera
gue se promueva la conexién con las|
experiencias del estudiante y con sus|
conocimientos previos.

Resaltar como los términos,

P5. Proporcionar opciones para la
lexpresion y la comunicacion.

Usar objetos fisicos manipulables (por|

ejemplo, bloques, modelos en 3D,
regletas).
Resolver los problemas utilizando

estrategias variadas.

P8.  Proporcionar opciones paraq|
Imantener el esfuerzo y la persistencia.
Diferenciar el grado de dificultad o
complejidad con el que se pueden
completar las actividades|
fundamentales.

Proporcionar feedback que fomente la
perseverancia, que se centre en el
desarrollo de la eficacia y la auto-
conciencia, y que fomente el uso de

expresiones o ecuaciones complejas|
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estan formadas por
simbolos mas sencillos.

palabras o

Clarificar la sintaxis no familiar (en
lenguas o formulas matematicas) o la
estructura subyacente (en diagramas,
graficos, ilustraciones, exposiciones
extensas o narraciones), a través de|
alternativas que permitan:

e Resaltar las relaciones
estructurales o hacerlas mas|
explicitas.

e Establecer conexiones con
estructuras aprendidas
previamente

e Hacer explicitas las relaciones

entre los elementos (por ejemplo,
resaltar las palabras de transicidn
en un ensayo, enlaces entre las
ideas en un mapa conceptual,
etc.)

Presentar los conceptos claves en
forma de representacion simbdlica
(por ejemplo, un texto expositivo o una
lecuacion matematica), con una forma
alternativa  (por  ejemplo, una
ilustracion, danza/movimiento,
diagrama, tabla modelo, video, vifieta
de comic, guidn grafico, fotografia,
animacion o material fisico o virtual
manipulable).

Hacer explicitas las relaciones entre |3
informaciéon proporcionada en los
textos y cualquier representacion que
acompaiie a esa informacion en
ilustraciones, ecuaciones, graficas o
diagramas.

Proporcionar calculadoras, calculadoras
graficas, disefios geométricos o papel
cuadriculado o milimetrado para
graficos, etc.

Integrar avisos que lleven “parar vy
pensar” antes de actuar asi como
espacios adecuados para ello.

Hacer preguntas para guiar el auto-
control y la reflexion.

estrategias y apoyos especificos para
afrontar un desafio.

Proporcionar feedback que enfatice el
esfuerzo, la mejora, el logro o
aproximacion hacia un estandar, mejor]
que en el rendimiento concreto.

P3. Proporcionar opciones para la|
comprension.

IAnclar el aprendizaje estableciendo
vinculos y activando el conocimiento,
previo (por ejemplo, usando imagenes
visuales, fijando conceptos previos ya
asimilados o practicando rutinas para
dominarlos).

Ensefiar a priori los conceptos previos
esenciales mediante demostraciones o
modelos.

P6. Proporcionar opciones para las|
funciones ejecutivas.

Proporcionar llamadas y apoyos para
estimar el esfuerzo, los recursos y la
dificultad.

Integrar avisos que lleven “parar vy
pensar” antes de actuar asi como
lespacios adecuados para ello.
Hacer preguntas para
autocontrol y la reflexion.

guiar el

P9. Proporcionar opciones para la auto-
regulacion.

Incrementar el tiempo de concentracion
en una tarea, aunque se produzcan
distracciones.

Manejar adecuadamente las fobias o
miedos y los juicios sobre la aptitud
“natural” (por ejemplo, “¢éCémo puedo|
mejorar en las areas que me exigen
mayor esfuerzo?” mejor que “No soy|
bueno en matematicas”).
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Usar multiples ejemplos Vi
contraejemplos para enfatizar las ideas
principales.

Proporcionar diferentes métodos v
estrategias de organizacion (tablas v
algoritmos para procesar operaciones
matematicas).

Proporcionar modelos interactivos que
guien la exploracién y los nuevos
aprendizajes.

IAgrupar la informacién en unidades
mas pequefias.

Proporcionar la informacién de manera
progresiva (por ejemplo, presentando
la secuencia principal a través de una
presentacion como puede ser en
PowerPoint).

Proporcionar situaciones en las que de
forma explicita y con apoyo se
practique la  generalizacion  del
aprendizaje a nuevas situaciones (por|
ejemplo, diferentes tipos de problemas
que puedan resolverse con ecuaciones|
lineales, usar los principios de la fisica
para construir un parque de juegos).

De vez en cuando, dar la oportunidad
de crear situaciones en las que haya
que revisar las ideas principales y los
vinculos entre las ideas.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:
Alumnado Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa Observaciones
A Medidas de Refuerzo Educativo
B Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo
C Plan de Recuperacion
D Plan de Enriquecimiento Curricular

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos
Los criterios de evaluaciéon y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto
39/2022, de 29 de septiembre.

Las tablas que relacionan, entre otros, criterios de evaluacién, contenidos, instrumentos de evaluacién y
situaciones de aprendizaje estan desarrolladas a partir de la pagina 10.
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1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que se

Personas que llevardn a cabo la

ofrecida sobre la
programacion didactica.

evaluacion realizard la evaluacion evaluacion
Evaluar la elaboracion de la | Grupos de discusion en el Primer trimestre. Profesores.
programacion didactica. | seno del departamento de
matematicas.
Evaluar el contenido de la | Grupos de discusion en el Primer trimestre. Profesores.
programacion diddctica. | seno del departamento de Segundo trimestre.
matematicas.
Evaluar el grado de Cuestionarios. Primer trimestre. Profesores.
cumplimiento de lo Segundo trimestre.
establecido en la Tercer trimestre.
programacion didactica.
Evaluar la informacién Analisis de documentos. Primer trimestre. Profesores.

Propuestas de mejora:

m) Procedimiento para la actualizacion de la programacion didactica

Los temas, las cuestiones y los aspectos relevantes no contemplados en la programacién se trataran en las
oportunas reuniones de departamento, las decisiones se aprobaran por consenso y los detalles se expondrdn
en la programacion en el apartado idéneo y en las actas correspondientes.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

PRUEBA ESCRITA
Criterios de evaluacion peso Conten:dc?s Contenidos Instrumen.tf) de Agente evaluador SA
CE de materia | transversales evaluacion
1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida Contenidos CT1. Prueba escrita Heteroevaluacion SA1
cotidiana, organizando los datos dados vy/o 1 SA1 La 0 e
localizando y seleccionando informacion, | | --mmeee- comprension
estableciendo las relaciones entre ellos vy lectora. SA2
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, Contenidos | | | e
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4) SA2 CT2.
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | | - La expresidn SA3
que contribuyan a la resolucidn de problemas. 1 oralyescrita. | | | e
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3) Contenidos
SA3 CT4. SA4
_______________ La ———————
1.3 Obtener soluciones matematicas de un competencia
problema, activando los conocimientos y utilizando 1 Contenidos digital. SA5
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, sAA |
STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4) | | CTe.
2.1 Comprobar la correccién matematica de las El fomento del SA6
soluciones de un problema realizando los procesos 1 Contenidos | espiritu critico | | | e
necesarios. (STEM1, STEM2) SAS5 y cientifico.
--------------- SA7
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un cre. |
problema y su coherencia en el contexto planteado, 1 Contenidos | La creatividad.
evaluando el alcance y repercusion de estas desde SA6 SA8
diferentes  perspectivas (de  género, de | |- L e
sostenibilidad, de consumo responsable,
etc.). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3) Contenidos SA9
SA7 | ] e
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3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de | | —-—--mmm-
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) 0 Contenidos
SA8

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condicién 0 Contenidos
del problema. (STEM2) SA9

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacidon y comprobacién de conjeturas o 1
problemas analizando el resultado obtenido.
(STEM1, CD2)

4.1 Reconocer patrones, organizar datos vy
descomponer un problema en partes mds simples 0
facilitando su interpretacion computacional.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando 1
algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.1 Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y  experiencias matematicas, 0
formando un todo coherente. (STEM1, CD2, CD3)

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y 1
experiencias previas. (STEM1, CD2, CCEC1)
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6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matemadticas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEMZ2, CD5)

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados. (STEM2, CD3, CE3)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacidn de los retos que
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEM5, CE2,
CCEC1)

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién. (STEM3, CD1, CD2)

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada. (STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2)
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana comunicando 1
mensajes con contenido matematico con precision y
rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las
ajenas, desarrollar el autoconcepto matemadtico 0
como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1L,
CE2, CE3)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las 0
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos 0
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones vy
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,

CC2, CC3)
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, 0

favoreciendo la inclusién, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose de
la propia contribucién al equipo. (CP3, STEM3,
CPSAA3)
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PROYECTO
Criterios de evaluacion peso Contenldc?s Contenidos Instrumen‘t? de Agente evaluador SA
CE de materia transversales evaluacion
1.1 Interpretar problemas matemdticos y de la vida Contenidos CT1. Proyecto Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados vy/o SA1 La Coevaluacion
localizando y seleccionando informacion, 0 | - comprensién SA1
estableciendo las relaciones entre ellos y lectora. | |
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, Contenidos
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4) SA2 CT2. SA2
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | | ---—--------—-- La expresion | | s
que contribuyan a la resolucién de problemas. 0 oral y escrita.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3) Contenidos SA3
SA3 cta. |
--------------- La
1.3 Obtener soluciones matematicas de un competencia SA4
problema, activando los conocimientos y utilizando 0 Contenidos digital. | e
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, SA4
STEM2, STEM3, CD2, CE3,CCEC4) | | e CT6. SA5
2.1 Comprobar la correccién matematica de las El fomentodel | [ T
soluciones de un problema realizando los procesos 0 Contenidos | espiritu critico
necesarios. (STEM1, STEM2) SA5 y cientifico. SA6
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un CT9.
problema y su coherencia en el contexto planteado, Contenidos | La creatividad. SA7
evaluando el alcance y repercusién de estas desde 0 SA6 |
diferentes  perspectivas (de  género, de | | -
sostenibilidad, = de  consumo  responsable, SA8
etc.). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3) Contenidos | | |
SA7
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de | | - SA9
forma guiada analizando patrones, propiedades y r |
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) Contenidos
SA8
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3.2 Plantear variantes de un problema dado | = | -----meee-
modificando alguno de sus datos o alguna condicidn 1
del problema. (STEM2) Contenidos
SA9

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o 0
problemas analizando el resultado obtenido.
(STEM1, CD2)

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples 1
facilitando su interpretacidon computacional.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando 0
algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas, formando un todo 1
coherente. (STEM1, CD2, CD3)

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos % 0
experiencias previas. (STEM1, CD2, CCEC1)
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6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEMZ2,
CD5)

6.2 lIdentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados. (STEM2, CD3, CE3)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CE2,
CCEC1)

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién. (STEM3, CD1, CD2)

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada. (STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2)
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes 0
con contenido matematico con precision y rigor.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las
ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico 0
como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1L,
CE2, CE3)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las 0
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matemdticas en equipos 0
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CC2,

CC3)
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, 0

favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo. (CP3, STEMS3,
CPSAA3)
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CUADERNO DEL ALUMNO
Criterios de evaluacion peso Contenldc?s Contenidos Instrumen‘t? de Agente evaluador SA
CE de materia transversales evaluacion
1.1 Interpretar problemas matemdticos y de la vida Contenidos CT1. Cuaderno del alumno Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados vy/o 0 SA1 La
localizando y seleccionando informacion, | | -memeee- comprensién SA1
estableciendo las relaciones entre ellos y lectora. | |
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, Contenidos
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4) SA2 CT2. SA2
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | | ---—--------—-- La expresion | | s
que contribuyan a la resolucién de problemas. 0 oral y escrita.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3) Contenidos SA3
SA3 cta. |
--------------- La
1.3 Obtener soluciones matematicas de un competencia SA4
problema, activando los conocimientos y utilizando 0 Contenidos digital. | e
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, SA4
STEM2, STEM3, CD2, CE3,CCEC4) | | e CT6. SA5
2.1 Comprobar la correccién matematica de las El fomentodel | [ T
soluciones de un problema realizando los procesos 0 Contenidos | espiritu critico
necesarios. (STEM1, STEM2) SA5 y cientifico. SA6
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un CT9.
problema y su coherencia en el contexto planteado, 0 Contenidos | La creatividad. SA7
evaluando el alcance y repercusién de estas desde SA6 |
diferentes  perspectivas (de  género, de | | -
sostenibilidad, = de  consumo  responsable, SA8
etc.). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3) Contenidos | | |
SA7
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de | | - SA9
forma guiada analizando patrones, propiedades y o |\
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) Contenidos
SA8
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3.2 Plantear variantes de un problema dado | = | -----meee-
modificando alguno de sus datos o alguna condicidn 0
del problema. (STEM2) Contenidos
SA9

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o 0
problemas analizando el resultado obtenido.
(STEM1, CD2)

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples 0
facilitando su interpretacidon computacional.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando 0
algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matemadticas, formando un todo 0
coherente. (STEM1, CD2, CD3)

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos % 0
experiencias previas. (STEM1, CD2, CCEC1)
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6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEMZ2,
CD5)

6.2 lIdentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados. (STEM2, CD3, CE3)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CE2,
CCEC1)

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién. (STEM3, CD1, CD2)

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada. (STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2)
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes 0
con contenido matematico con precision y rigor.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las
ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico 1
como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1L,
CE2, CE3)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las 1
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matemdticas en equipos 0
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CC2,

CC3)
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, 0

favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo. (CP3, STEMS3,
CPSAA3)
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GUIA DE OBSERVACION

I g Peso | Contenidos Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion X P Agente evaluador SA
CE de materia transversales evaluacion
1.1 Interpretar problemas matemdticos y de la vida Contenidos CT1. Guia de observacion Heteroevaluacion
cotidiana, organizando los datos dados vy/o 0 SA1 La
localizando y seleccionando informacion, | | -memeee- comprensién SA1
estableciendo las relaciones entre ellos y lectora. | |
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, Contenidos
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4) SA2 CT2. SA2
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas | | ---—--------—-- La expresion | | s
que contribuyan a la resolucién de problemas. 0 oral y escrita.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3) Contenidos SA3
SA3 cta. |
--------------- La
1.3 Obtener soluciones matematicas de un competencia SA4
problema, activando los conocimientos y utilizando 0 Contenidos digital. | e
las herramientas tecnoldgicas necesarias. (STEM1, SA4
STEM2, STEM3, CD2, CE3,CCEC4) | | e CT6. SA5
2.1 Comprobar la correccién matematica de las El fomentodel | [ T
soluciones de un problema realizando los procesos 0 Contenidos | espiritu critico
necesarios. (STEM1, STEM2) SA5 y cientifico. SA6
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un CT7 La
problema y su coherencia en el contexto planteado, 0 Contenidos e SA7
. educacion | |
evaluando el alcance y repercusién de estas desde SA6 -
. . . emocional y en
diferentes  perspectivas (de  género, de | | - valores
sostenibilidad, = de  consumo  responsable, : SA8
etc.). (STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3) Contenidos cr8.,a ||
SA7 igualdad de
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de | | - género. SA9
forma guiada analizando patrones, propiedades y o |\
relaciones. (CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2) Contenidos
CTo9.
SA8
La creatividad.
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3.2 Plantear variantes de un problema dado | = | -----meee-

modificando alguno de sus datos o alguna condicidn 0 CT15. El
del problema. (STEM2) Contenidos )
SA9 respeto mutuo
______________ yla
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas cooperacion
en la investigacién y comprobacién de conjeturas o 0 entre iguales.

problemas analizando el resultado obtenido.
(STEM1, CD2)

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples 0
facilitando su interpretacidon computacional.
(STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando y modificando 0
algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos
y experiencias matemadticas, formando un todo 0
coherente. (STEM1, CD2, CD3)

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos % 0
experiencias previas. (STEM1, CD2, CCEC1)
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6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEMZ2,
CD5)

6.2 lIdentificar conexiones coherentes entre las
matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados. (STEM2, CD3, CE3)

6.3 Reconocer y saber expresar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CE2,
CCEC1)

7.1 Representar conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacién. (STEM3, CD1, CD2)

7.2 Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada. (STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4)

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje
matematico apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.
(CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2)
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8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemadtico
presente en la vida cotidiana comunicando mensajes 0
con contenido matematico con precision y rigor.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9.1 Gestionar las emociones propias y reconocer las
ajenas, desarrollar el autoconcepto matematico 0
como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1L,
CE2, CE3)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando la critica razonada al hacer frente a las 0
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matemdticas en equipos 1
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CC2,

CC3)
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo, aportando valor, 1

favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo. (CP3, STEMS3,
CPSAA3)
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PESOS CRITERIOS DE EVALUACION

En las evaluaciones primera, segunda y tercera (ésta ultima si fuera independiente de la evaluacidn final) los
pesos de los criterios de evaluacién serdn equivalentes, tal y como se ha detallado en las tablas anteriores.

En la evaluacidn final los pesos de los criterios de calificacion seran los establecidos en la tabla que se muestra
a continuacion:

CRITERIOS DE EVALUACION PESOS
CE1l1 11
CE12 11
CE13 11
CE2.1 11
CE2.2 11
CE3.1 3
CE3.2 3
CE33 11
CE4.1 3
CE4.2 11
CE5.1 3
CE5.2 11
CE6.1 3
CE6.2 3
CE6.3 3
CE7.1 11
CE7.2 11
CES8.1 11
CE8.2 11
CES.1 3
CE9.2 3
CE 10.1 3
CE 10.2 3

PESOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En las evaluaciones primera y segunda, tercera los pesos de los instrumentos de evaluaciéon serdn los
establecidos en la tabla que se muestra a continuacién:

CRITERIOS DE EVALUACION PESOS
PRUEBA ESCRITA 1
PROYECTO

CUADERNO DEL ALUMNO
GUIA DE OBSERVACION
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CONTENIDOS DE LA MATERIA

SITUACION DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS DE LA MATERIA

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...

SA 1.1 A.2.2. Numeros racionales en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacién de numeros racionales.
A.4.2. Conexiones entre las diferentes representaciones del nimero racional
C.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
C.5.2. Propiedades de las funciones a través de la representacion grafica (dominio y recorrido, monotonia y extremos, periodicidad, simetrias, puntos de
SA 1.2 corte, concavidad y convexidad).
C.5.4. Estrategias de deduccién de la informacidn relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
D.1.1. Importancia de la estadistica a lo largo de la historia.
D.1.2. Elaboracién de la ficha técnica de un estudio estadistico.
D.1.3. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.
D.1.4. Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales.
SA1.3 D.1.5. Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.
SA1 D.1.6. Medidas de localizacién: interpretacidn y célculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.
D.1.8. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
D.1.9. Estudio de la representatividad de las medidas de centralizacién.
D.2.1. Valoracién de la necesidad o no de la eleccidon de una muestra, y de su representatividad.
D.2.2. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.
D.2.3. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacidn procedente de una
muestra preferentemente mediante herramientas digitales.
D.2.4. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
A.3.1. Potencias de exponente racional. Propiedades.
SA2.1 A.3.2. Relaciones inversas entre las operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucion de problemas.
A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...
SA2 SA 2.2 A.2.2. Numeros racionales en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacion de nimeros racionales
SA2.3 A.4.3. Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacidn y uso de las sucesiones numéricas.
SA2.4 B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...
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SA3

SA3.1

C.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

C.2.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matemdtico.

C.3.1. Variable: comprension del concepto como incdgnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresidn de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en férmulas y funciones cuadréticas.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana.

C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante cdlculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.

C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidon de problemas (como abstraccidn, pensamiento algoritmico y descomposicién en partes) a
otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacidn y de resolucion de problemas computacionales.

C.6.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

SA 3.2

B.1.1. Vectores: coordenadas, operaciones.
B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.
B.2.2. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas o manipulativas.

SA3.3

C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresidn de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en férmulas y funciones cuadréticas.

C.4.1. Relaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresién mediante algebra simbdlica.

C.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas, especialmente aquellos basados en relaciones cuadraticas. Identidades
notables.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucién mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segin el grado de dificultad.

C.5.3. Funciones cuadraticas: traduccion de unas formas de representacidn a otras y estudio de sus propiedades.

SA4

SA4.1

C.3.1. Variable: comprensiéon del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresion de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en férmulas y funciones cuadréticas.
C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacién.

SA4.2

B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

SA4.3

A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si
es necesario al uso de formulas.

SAS

SA5.1

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...
A.2.2. Numeros racionales en la expresidn de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacion de nimeros racionales

SA5.2

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...

C.3.1. Variable: comprension del concepto como incognita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresidn de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en formulas y funciones cuadraticas.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segin el grado de dificultad.

SA5.3

C.1.2. Férmulas y términos generales: obtencidn mediante la observacidn de pautas y regularidades sencillas y su generalizacion.
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SA5.4 A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si
es necesario al uso de formulas.

A.4.1. Seleccidn de la representacion mas adecuada de una misma cantidad en cada situacion o problema.

A.5.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacidn.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

C.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

C.2.2. Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.

C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresién de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en férmulas y funciones cuadréticas.

SA6.1 C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacién.

C.4.1. Relaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana

C.6.2. Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos incluyendo los que se usan para operar con expresiones algebraicas (Ruffini),
resolver ecuaciones y representar funciones.

A.5.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

SA6 B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.

B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

SA 6.2 C.3.1. Variable: comprension del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresidn de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en formulas y funciones cuadraticas.

C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacién.

C.6.2. Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos incluyendo los que se usan para operar con expresiones algebraicas (Ruffini),
resolver ecuaciones y representar funciones.

D.1.7. Variabilidad: interpretacién y calculo, preferentemente con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersidn en situaciones reales.
SA 6.3 D.1.8. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones... A.2.2. NUmeros racionales en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana. A.2.3. Diferentes formas de representacion de nimeros racionales.

A.3.1. Potencias de exponente racional. Propiedades.

A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

SA7.1 A.5.1. Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresion de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en formulas y funciones cuadraticas.
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A.3.1. Potencias de exponente racional. Propiedades

A.5.1. Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

C.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, prediccidn, busqueda de términos que faltan y determinacion de la regla de formacién en casos
sencillos, mediante palabras, gréficas, tablas o reglas simbdlicas.

C.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente aquellos basados en relaciones cuadraticas. Identidades
notables.

SA7.2 C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.

C.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
SA7 C.5.3. Funciones cuadraticas: traduccion de unas formas de representacidn a otras y estudio de sus propiedades.

C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccion, pensamiento algoritmico y descomposicion en partes) a
otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacidn y de resolucion de problemas computacionales.
D.1.7. Variabilidad: interpretacién y calculo, preferentemente con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en situaciones reales.

SA7.3 D.1.8. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersién.
D.2.2. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn.
A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...

SA 8.1 A.2.2. Numeros racionales en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacién de numeros racionales.
A.4.2. Conexiones entre las diferentes representaciones del nimero racional
C.2.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matemadtico.
C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como indeterminadas en expresion de patrones o identidades
notables y como cantidades variables en férmulas y funciones cuadréticas.
C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacion.

SA 8.2 C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccién, pensamiento algoritmico y descomposicion en partes) a
otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacion y de resolucion de problemas computacionales.
C.6.2. Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos incluyendo los que se usan para operar con expresiones algebraicas (Ruffini),
resolver ecuaciones y representar funciones.
C.6.3. Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
B.1.1. Vectores: coordenadas, operaciones.
B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.
B.2.2. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

SA 8.3 C.2.3. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

SA8

C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccidn, pensamiento algoritmico y descomposicion en partes) a
otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacidon y de resolucion de problemas computacionales.
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C.6.3. Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
B.1.1. Vectores: coordenadas, operaciones.

SA 8.4 B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y angulos de giro.
B.2.2. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver ecuaciones...
A.2.2. Numeros racionales en la expresién de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
SA9.1 A.2.3. Diferentes formas de representacién de numeros racionales.
A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con nimeros racionales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
A.4.3. Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacién y uso de las sucesiones numéricas
C.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
C.2.3. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
SA9 SA 9.2 C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segun el grado de dificultad.
C.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccion, pensamiento algoritmico y descomposicion en partes) a
otras situaciones, como pueden ser practicas con datos, modelizacidn y practicas de simulacion y de resolucion de problemas computacionales.
C.6.3. Estrategias de formulacidn de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si
es necesario al uso de férmulas.
D.2.1. Valoracién de la necesidad o no de la eleccion de una muestra, y de su representatividad.
D.1.4. Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
SA 9.3 reales.

D.1.5. Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.
D.2.3. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacién procedente de una
muestra preferentemente mediante herramientas digitales.

D.2.4. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
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Ademas, a lo largo de las nueve situaciones de aprendizaje que componen la presente Programacion Didactica, se trabajaran en la materia de Matematicas de
manera transversal los siguientes saberes basicos:

E.1.1. Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.2. Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

E.1.3. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.4. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
E.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

E.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

E.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE 32 DE ESO

A. Sentido numérico

1. Conteo

A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.) llegando solo si es necesario al uso de formulas.

2. Cantidad

A.2.1. Conjuntos numéricos como respuesta a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, resolver
ecuaciones...

A.2.2. Numeros racionales en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A.2.3. Diferentes formas de representacion de niumeros racionales.

3. Sentido de las operaciones
A.3.1. Potencias de exponente racional. Propiedades.

A.3.2. Relaciones inversas entre las operaciones: comprension y utilizacion en la simplificacion y
resolucién de problemas.

A.3.3. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de
manera eficiente con nuimeros racionales tanto mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones

A.4.1. Seleccidn de la representacién mdas adecuada de una misma cantidad en cada situacién o
problema.

A.4.2. Conexiones entre las diferentes representaciones del nimero racional.

A.4.3. Patrones y regularidades numéricas. Reconocimiento, aplicacion y uso de las sucesiones
numeéricas.

5. Educacidn Financiera
A.5.1. Informaciéon numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A.5.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-
precio en contextos cotidianos.

B. Sentido espacial
1. Localizacion y sistemas de representacion
B.1.1. Vectores: coordenadas, operaciones.
2. Movimientos y transformaciones
B.2.1. Elementos basicos de las transformaciones: vectores, rectas, puntos y dngulos de giro.

B.2.2. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidn geométrica
B.3.1. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
C. Sentido algebraico

1. Patrones
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C.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacidn, prediccién, busqueda de términos que faltan y
determinacion de la regla de formacién en casos sencillos, mediante palabras, graficas, tablas o
reglas simbdlicas.

C.1.2. Féormulas y términos generales: obtencion mediante la observacidon de pautas y regularidades
sencillas y su generalizacién.

2. Modelo matematico

C.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando, representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

C.2.2. Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje algebraico.
C.2.3. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable

C.3.1. Variable: comprensién del concepto como incégnita en ecuaciones cuadraticas, como
indeterminadas en expresién de patrones o identidades notables y como cantidades variables en
férmulas y funciones cuadraticas.

C.3.2. Polinomios en una variable, operaciones basicas y factorizacién.
4. lgualdad y desigualdad

C.4.1. Relaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresién mediante algebra simbdlica.

C.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas, especialmente aquellos
basados en relaciones cuadraticas. Identidades notables.

C.4.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

C.4.4. Ecuaciones cuadraticas: resolucion mediante calculo mental, métodos manuales o el uso de la
tecnologia segun el grado de dificultad.

5. Relaciones y funciones

C.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

C.5.2. Propiedades de las funciones a través de la representacidon grafica (dominio y recorrido,
monotonia y extremos, periodicidad, simetrias, puntos de corte, concavidad y convexidad).

C.5.3. Funciones cuadraticas: traduccién de unas formas de representacién a otras y estudio de sus
propiedades.

C.5.4. Estrategias de deduccidn de la informacidn relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional

C.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas (como abstraccidn,
pensamiento algoritmico y descomposicidon en partes) a otras situaciones, como pueden ser
practicas con datos, modelizacidon y practicas de simulaciéon y de resolucién de problemas
computacionales.

C.6.2. Estrategias utiles en la interpretacion y modificacidn de algoritmos incluyendo los que se usan
para operar con expresiones algebraicas (Ruffini), resolver ecuaciones y representar funciones.
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C.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y
otras herramientas.

D. Sentido estocastico
1. Organizacion y andlisis de datos
D.1.1. Importancia de la estadistica a lo largo de |a historia.
D.1.2. Elaboracién de la ficha técnica de un estudio estadistico.

D.1.3. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

D.1.4. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

D.1.5. Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

D.1.6. Medidas de localizacidn: interpretacion y cdlculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

D.1.7. Variabilidad: interpretacién y cdlculo, preferentemente con apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

D.1.8. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacidn y dispersién.

D.1.9. Estudio de la representatividad de las medidas de centralizacién.
2. Inferencia

D.2.1. Valoracién de la necesidad o no de la eleccidn de una muestra, y de su representatividad.

D.2.2. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacién.

D.2.3. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacién de la informacion procedente de una muestra preferentemente mediante
herramientas digitales.

D.2.4. Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

E. Sentido socioafectivo
1. Creencias, actitudes y emociones
E.1.5. Esfuerzo y motivacién: reconocimiento de su importancia en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.6. Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

E.1.7. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

E.1.8. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

E.2.3. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

E.2.4. Conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad
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E.3.2. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

E.3.3. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.




