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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los ambitos del conocimiento, que
permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso proporcionado por las ingenierias a las
materias de tecnologia constituye uno de los fundamentos de la evolucidn social y cultural de nuestra
sociedad.

Por ello, la tecnologia promueve la mejora de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las
estructuras econdmicas y sociales, ademas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas, de
género y entre generaciones. Se tratan, asi, cuestiones relacionadas con los retos que el siglo XXI
requiere para asegurar una sociedad mas igualitaria.

Entre los objetivos que la materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se encuentran los
siguientes: garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y moderna; promover el
crecimiento econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo decente para todos; construir
infraestructuras resilientes, potenciar la industrializacién inclusiva y sostenible y fomentar la innovacidn,
asi como favorecer el consumo y la produccién sostenibles.

Todos estos objetivos tienen clara relacidn con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que la
materia, por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar.

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-técnicos con un
enfoque por competencias, para contribuir a la consecucidn de los objetivos de la etapa de bachillerato
y de las competencias clave del alumno.

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a
algunos de ellos, en los siguientes términos: En coherencia con la etapa de educacidon secundaria
obligatoria, fundamentalmente con las materias de "Tecnologia y Digitalizacién" y "Digitalizacién", la
materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de bachillerato como la
utilizacidn solvente y responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacién o el acceso a
los conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la conexidon con aspectos que
provienen del conocimiento cientifico de la disciplina.

El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de los procedimientos
fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.

La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una visidn racional, desde el punto de vista de la ciencia y la
tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacién y uso de
la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo, partiendo de un pensamiento critico sobre
lo que acontece a su alrededor.

La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les estd concediendo una posicion
privilegiada en la formaciéon de ciudadanos auténomos, en un mundo global, con capacidad para
resolver problemas.

El trabajo en equipo, la innovacién o el caracter emprendedor son denominadores comunes que
aparecen con frecuencia en esta materia.

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave en el
bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiistica La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucién de
la competencia en comunicacién linglistica mediante la localizacidn y seleccion, de manera auténoma,
de informacion procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacién de su fiabilidad y pertinencia,




en funcién de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de manipulacién y
desinformacion.

Competencia plurilinglie El conocimiento y la utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y
digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la
adquisicion de la competencia plurilingle.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria Por su propia naturaleza, la
materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera principal, a alcanzar los objetivos de la
competencia clave matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a través de la
compresion del mundo mediante la utilizacién y empleo de los métodos cientificos, el pensamiento y
representaciéon matematicos, la tecnologia y los métodos de transformacién del entorno.

Competencia digital El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacién en la sociedad, forma parte de la
competencia digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexidn con las materias de
Digitalizaciéon y Tecnologia y Digitalizacion de educacidon secundaria obligatoria, favorece, de manera
sustancial, la adquisicidn de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender La materia favorece la adquisiciéon de las
competencias sociales, ciudadanas y emprendedoras a través de la comparacién, analisis, evaluacién y
sintesis de informacion de los medios de comunicacion, el analisis de las relaciones de ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, y la evaluacién de necesidades, oportunidades y retos con
sentido critico, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos técnicos, el
impacto que puedan suponer en el entorno.

Competencia ciudadana Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas vy
rechazando todo tipo de discriminacidn y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las
actividades de la materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi
como de la sostenibilidad, la superacion de retos con sentido critico, asi como la aplicacién de
estrategias para agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicion de la competencia
emprendedora.

Competencia _en conciencia y expresidon culturales La planificacién, adaptacién y organizacién de
conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad a cualquier desempefio de una
produccién de tipo técnico, poniendo en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo
su repercusion, permite desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través
de la materia.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa

de relaciones competenciales.

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continta. Esta
competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la resolucidon de problemas
técnicos, como la coordinacidn y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre
otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa
y la comunicacidn asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje,
reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los objetivos. Ademas, se
incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de ideacién y de toma de
decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los




equipos, resolviendo de partida una solucién inicial bdsica que, en varias fases, serd completada a nivel
funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método DesignThinking y las metodologias Agile
son de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier
cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como
planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el dmbito industrial
y donde es una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnolégicas asociadas a cuestiones individuales,
como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de
resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos. En esta competencia especifica cabe resaltar la
investigacidn como un acercamiento a proyectos de |+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta
referenciacion de informacién y la elaboracién de documentacién técnica, adquieren gran importancia.
A este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la
terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados,
desde un enfoque responsable y ético. La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los
materiales mds adecuados para la creacidon de productos en funcién de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacidon del impacto ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se
atendera a criterios relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia,
conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrad en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segin sea
conveniente para el disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos
a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas
del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales
son los mas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién generada y el consumo energético
durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacion final en la creacién de productos)
o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros aspectos
vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién que se establece entre los materiales y las
personas que finalmente hacen uso del producto. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1,
CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima La competencia aborda los
aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacidon en el proceso habitual del aprendizaje en esta
etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo
de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la
investigacion, busqueda y seleccidn de informacién o el andlisis de productos y sistemas tecnoldgicos,
requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su procedencia,
contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al
desarrollo de la alfabetizacion informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de
ideas o la difusidn y presentacién de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento
de las caracteristicas de las herramientas de comunicacién disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se
complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacidn, la
programacion y control de sistemas o la fabricacidon de productos. En suma, el uso y aplicacion de las




herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de creacién de soluciones y de mejorar los
resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las
relativas a la gestidon, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la
resolucidn practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién y difusién de documentacidn técnica relativa
a los proyectos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. La resolucion de un simple ejercicio o de un
complejo problema tecnolégico requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos y contenidos
que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por
un lado, que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la
fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecdnicos, eléctricos vy
electrdnicos, y por otro, que se utilice la experimentacién, a través de montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de contenidos aplicada
a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado vy
fomentar la competencia de aprender a aprender. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2
CPSAAS5, CE3

5. Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. Esta competencia especifica hace referencia
a la habilitacién de productos o soluciones digitales en la ejecucidon de ciertas acciones de forma
auténoma. Por un lado, consiste en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen
tareas a los usuarios y, por otro, se trata de incorporar elementos de regulaciéon automatica o de control
programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En
este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos
de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser ldmparas o motores, la
estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado
automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacién de pequefios programas
informaticos ejecutables en tarjetas de control. En esta linea de actuacién cabe destacar el papel de los
sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.). Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que
se hace de la tecnologia El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de
un criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domeésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de impacto
social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole. Para el desarrollo de esta competencia se
abordan, por un lado, los sistemas de generacién, transporte, distribucion de la energia y el suministro,
asi como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en
viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios
relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable
y sostenible de la tecnologia. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL3, STEMZ2, STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3.




Mapa de relaciones competenciales

Tecnologia e Ingenieria

CCL cP STEM cb CPSAA cC CE CCEC
wlw|wln|n gl5|c|5|5|c|c o e ksl ksl k=1 k=)
Competencia Especifica 1 . ¥ 4K ‘AEAE " # »
Competencia Especifica 2 "AEA A Ed EAE: o
Competencia Especifica 3 ¥ ¥ 2 B | || ¥ ¥ v
Competencia Especifica 4 A EA A K v | ¥ v |V ’
Compelencia Especifica 5 AEAE || o | ¥
Competencia Especifica & v v | v A EAE e | v

c) Metodologia didactica.

La metodologia propia de la Tecnologia e Ingenieria se apoya en los siguientes principios bdsicos:

La adquisicién de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprensién y el
desarrollo de la actividad tecnoldgica; el andlisis de objetos tecnolégicos, asi como su manipulaciény
transformacién; la actitud innovadora en la busqueda de soluciones a problemas existentes, con
iniciativa y autonomia; el desarrollo de procesos de resolucién de problemas; y el fomento de la
curiosidad y el espiritu critico, asi como valores de respeto al medio ambiente.

El profesor expondra en clase los temas correspondientes, incitando a la vez, que se explica, que el
alumno, pueda participar, respondiendo a algunas preguntas que pueda hacer el profesor, sobre el
tema que se esté tratando. Habrd conceptos que deban quedar muy claros, por ello los alumnos han
de manejar expresiones matematicas aplicadas a casos reales. Deben poseer cierta soltura en
interrelacionar estos conceptos.

Se plantearan actividades que permitiran el desarrollo de actitudes y habitos de andlisis y reflexion:
analisis de objetos desde diferentes puntos de vista, busqueda y seleccién de informacion en medios
diversos, valoracién reflexiva de diferentes alternativas y que impliquen distintos tipos de
agrupaciones.

Mediante el trabajo en equipo los alumnos aprenderdn a abordar dificultades y gestionar conflictos y
desarrollaran habilidades para el didlogo, la negociacion, el respeto, la tolerancia y la participacién
activa en la toma de decisiones.

Contenidos de caracter transversal

CT1. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

Se corresponde contenidos integrados en los propios contenidos de Tecnologia e ingenieria.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

Todos los contenidos se enfocan desde la perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances
técnicos. El alumnado tendrd ocasion de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y
defendiendo su solucion propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo,
gestionando conflictos, negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si
mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

Se fomenta mediante la creatividad y la asuncién de riesgos a la hora de presentar las soluciones




planteadas a los problemas, generando en caso de ser necesario, nuevas propuestas.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

Los alumnos realizaran trabajos de investigacién sobre temas propuestos por el profesor, que obligara
a los alumnos a la lectura con comprensién, utilizando diferentes fuentes de informacidn, tanto
digitales, como impresas, sobre temas relacionados con la materia, de un nivel adaptado al curso

CTS5. Las destrezas para u

Se proponen actividades como son: la elaboracién de los documentos propios (trabajos, experiencias
practicas, proyecto, etc.) utilizando el vocabulario adecuado, los simbolos y las formas de expresiéon
propias del lenguaje tecnolégico. Redaccién de los analisis de sistemas técnicos y exposiciones orales
de los distintos anlisis, ideas para resolver un problema, asi como la divulgacién del mismo.

na correcta expresion escrita.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

La secuenciacién y temporalizacion de dichas unidades podrd ser modificada en funcidn de las
caracteristicas del alumnado del grupo, teniendo siendo dichas modificaciones reflejadas en las
revisiones periddicas de la programacién por parte del departamento y notificada oportunamente al

alumnado.
Titulo N2 sesiones 125
1: Proyectos de investigacién y desarrollo 14 sesiones
PRIMER 2: Materiales y fabricacion 14 sesiones
TRIMESTRE - y Tabr _
3: Sistemas mecanicos 16 sesiones
SEGUNDO 4: Sistemas eléctricos y electrénicos 30 sesr_ones
TRIMESTRE 5: Programacioén y sistemas automaticos 27 sesiones

TERCER
TRIMESTRE

6: Tecnologia sostenible

24 sesiones

e) Materiales y recu

rsos de desarrollo curricular.

Libros de texto Editorial Edicion/ Proyecto ISBN
Tecnologia e ingenieria | Donostiarra
Materiales Recursos

Fichas de apoyo, ampliacién,

informaticos

Impresos F
P actividades
Ordenadores Conexion a internet, aplicaciones para
Digitales e buscar, difundir y compartir

informacién, simuladores, programas
de edicioén...

Medios
audiovisuales y
multimedia

Proyector y smartboard

Aplicaciones para la difusion y
presentaciéon de informacion

Manipulativos

Pequefias herramientas,
Componentes electrénicos....

Otros




f) Concrecidn de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el

desarrollo del curriculo de la materia.

Planes, programas y

Implicaciones de cardcter general desde la materia

Temporalizacion
(Unidad donde se trabaja)

proyectos
Plan TIC Esta implicito en los contenidos de la materia. 1,2,3,4,5,6
Plan de Lectura Se leeran distintos articulos o noticias que | 1,2,3,4,5,6
permitan ampliar los temas tratados.
Plan de Fomento de la | Trata de establecer una adecuada convivencia | 1,2,3,4,5,6

Igualdad entre
Hombres y Mujeres

basada en el respeto y la igualdad entre
hombres y mujeres, mediante una ensefanza
sin estereotipos, igualitaria, trabajando con
agrupaciones mixtas en cuanto a sexos.

Proyecto centro:
Palencia 2026

oferta

Mejoras en el transporte juvenil de Palencia, | 1
ofreciendo alternativas nuevas que amplien la

Otro:

g) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y
extraescolares

Breve descripcion de la actividad

Temporalizacion
(indicar la SA donde se realiza)

Visita planta Inmapa

Conocer el proceso de
obtencidn de piezas
estructurales y de piezas para
la industria aerondutica

Segundo trimestre

h) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Formas de representacion

Formas de accion y expresion

Formas de implicacion

El medio utilizado para presentar

los contenidos sera
fundamentalmente el medio
digital, mediante diferentes

formatos (texto, imagen, audio,
video, etc.) permitiendo al
alumnado acceder a ella de la
manera que mejor se adapte a
sus necesidades.

La presentacion del producto final
y de los contenidos aprendidos
tendrd diversas formas;
explicando y concluyendo los
trabajos de forma oral, escrita y
visual por diversos medios
digitales que elegiran los alumnos
(presentaciones digitales, videos,
imagenes interactivas,
aplicaciones que favorecen la
comunicacion, etc.)

Se incluyen actividades, en las que
los alumnos deben analizar,
comprender y disefiar distintos
productos que den respuesta a
problemas reales,

se repartirdn las tareas llevando a
cabo distintos tipos de
agrupamientos, todos ellos
heterogéneos y expondran los
resultados utilizando distintas
aplicaciones. Se desarrollara la
autoevaluacién y coevaluacién.




2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales

Adaptacién curricular de

P Observaciones
acceso /nosignificativa

Alumnado

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus
elementos.

Competencia especifica 1

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en unidades de
obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacién técnica con precisiéon y rigor, generando diagramas funcionales utilizando
medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS,
CE3)

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2)

1.6. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demds, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1,
CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

Competencia especifica 2

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacidn, teniendo en consideracion estrategias de
mejora continua. (STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4)

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacidon de
productos de calidad basdndose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad
de manera ética y responsable. (STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las aplicaciones digitales y/o
adaptandolos de repositorios existentes de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias,
empleando las técnicas de fabricacion aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1,
CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)




Competencia especifica 3

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima, mediante el uso y
configuraciéon de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de productos, empleando
técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos finales a formatos digitales diversos en
funcion del destino de dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1, CCL3,
CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

Competencia especifica 4

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdnicas, aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y unidon al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.2, CPSAAS, CE3)

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo
estandares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAAS5)

Competencia especifica 5

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién
de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAAA4, CE3)

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

Competencia especifica 6

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando
sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAAS, CE1, CE3)

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas. (CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3)




6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el punto de la
sostenibilidad energética en construccidn, dimensionando costes de instalacion y estableciendo
periodos de amortizacién para las distintas opciones. (STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4,

CE1, CE3)
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1. Productos tecnolégicos.

. Diseno de productos.
. Produccién
. Comercializacion.
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. ¢Qué es [+D+i? (Investigacion + Desarrollo + Innovacion)
. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.
. Productos: planificacion y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.

. Expresion grafica para la planificacién y desarrollo de proyectos.

A. Proyectos de
desarrollo
Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion:
DesignThinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua. Planificacién y
desarrollo de disefo y
comercializacién. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacidn. Control de calidad.

investigacion y

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacidn relacionada.

1.2. Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose
presupuestario en unidades de obra (materiales, medios humanos vy
medios auxiliares) planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la comercializacién,
teniendo en consideracidn estrategias de mejora continua

1.3. Participar en el desarrollo, gestidn y coordinacién de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.




1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacién, teniendo en consideraciéon estrategias de mejora
continua.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptima y
auténoma.

3.3. Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

Unidad 2: Materiales y fabricacién

Contenidos de la unidad

. Estado natural, obtencion y transformacién

. Propiedades de los materiales

. Materiales metadlicos

. Materiales ceramicos

. Materiales poliméricos

. Materiales hibridos. Nuevos materiales

. Seleccion de materiales

. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales
. Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda.
10. Fabricacidn digital aplicada a proyectos.

11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
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Saberes basicos Criterios de evaluacion

B. Materiales y fabricacion 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
Materiales técnicos y nuevos materiales. | adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en
Clasificacidn y criterios de sostenibilidad. | sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
Seleccion y aplicaciones caracteristicas. manera responsable y ética.

Técnicas de fabricaciéon: Prototipado
rdpido y bajo demanda. Fabricacién | 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de

digital aplicada a proyectos. fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
Normas de seguridad e higiene en el | sostenibilidad necesarios.
trabajo. 3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el

disefio de productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y
exportando los archivos finales a formatos digitales diversos en funcion
del destino de dichos archivos.

Unidad 3: Sistemas mecdnicos

Contenidos de la unidad

. Maquinas y sistemas

. Movimiento. Conceptos previos

. Mecanismos de transmisién de movimiento

. Mecanismos de transformacién de movimiento
. Otros mecanismos

. Soportes y unién de elementos mecanicos

. Acumulacioén y disipacion de energia

. Aplicacidon con mecanismos: el automovil
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Saberes basicos Criterios de evaluacion

C. Sistemas mecanicos 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
Mecanismos de transmision y | mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos. | transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de

Soportes 'y unidn de elementos | montajes o simulaciones.
mecdanicos. Disefio, calculo, montaje vy
experimentacion fisica o simulada.
Aplicacién practica a proyectos.

Unidad 4: Sistemas eléctricos y electrénicos
Contenidos de la unidad

1.Magnitudes eléctricas en corriente continua
2.Asociacién de receptores

3.Asociacién de generadores

4.Leyes de Kirchhoff

5.Componentes y circuitos electrénicos

6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua
7.Motores eléctricos de corriente continua

Saberes basicos Criterios de evaluacion

D. Sistemas eléctricos y electronicos 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
Circuitos y madquinas eléctricas de | eléctricas y electrdnicas, aplicando fundamentos de corriente
corriente continua. Interpretacion y | continua y madquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
representacion esquematizada de | simulaciones.

circuitos, célculo, montaje %
experimentacién fisica o simulada.
Aplicacién a proyectos.

Unidad 5: Sistemas automaticos. Programacion
Contenidos de la unidad

Fundamentos de la programacién.

Los algoritmos. Diagramas de flujo

Proceso de desarrollo de los programas.

Procedimientos de depuracion.

Tipos de datos, variables y operadores.

Estructuras de control.

Modularizacién mediante funciones.

Sistemas automaticos

Sistemas de control
. Elementos de un sistema de control
. Robética: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
. Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y monitorizacién.
. Tecnologias emergentes: iOT
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Saberes basicos Criterios de evaluacion

E. Sistemas informaticos. Programacion. | 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de




Fundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.
Proceso de desarrollo: edicion,
compilaciéon o interpretacién, ejecucion,
pruebas y depuracién. Creacién de
programas para la resolucién de
problemas. Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las
cosas. Aplicacidon a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de
dispositivos.

F. Sistemas automaticos

Sistemas de control. Conceptos vy
elementos. Modelizacién de sistemas
sencillos.

Automatizacidn programada de procesos.
Disefio, programacion, construccién vy
simulacién o montaje.
Sistemas de  supervision
Telemetria y monitorizacion.
Aplicacidn de las tecnologias emergentes
a los sistemas de control.

Robdtica. Modelizacidon de movimientos y
acciones mecanicas.

(SCADA).

los demds, aportando al equipo a través del rol asignado y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el
uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.
3.3. Realizar la presentacidon de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robdticos,
utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, bigdata.

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final
tras la ejecucion.

. Formas y fuentes de energia

. Sistemas y mercados energéticos.

. La generacion de energia eléctrica

. Transporte y distribucion de la energia

. Consumo energético sostenible.
. Rendimiento energético. Eficiencia.
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8. Técnicas y criterios de ahorro energético.

9.La energia en las viviendas.
10.Viviendas bioclimaticas
11. Certificacidn energética de viviendas

. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos

G. Tecnologia sostenible

Sistemas 'y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas
y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacién, de comunicacién y
dométicas. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento
de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado vy
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.




3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el
uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.
3.3. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones
mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas
eficientes desde el punto de la sostenibilidad energética en
construccion, dimensionando costes de instalacién y estableciendo

periodos de amortizacién para las distintas opciones

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rubricas o portfolios, proyectos de taller y trabajos que utilicen herramientas digitales,
entre otros. Todo ello se ajustard a los criterios de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Asimismo, se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacién del alumnado.

La calificacién de la materia esta basada en la superacién de los criterios de evaluacién.

Consideraciones sobre los instrumentos de calificaciéon empleados.

-En cuanto a la realizacién de pruebas escritas. Se valoran los contenidos por escrito de las diferentes
unidades temporales reflejadas en los criterios de evaluacién. El nimero de exdmenes dependera de las
circunstancias, con las que se desarrolle cada evaluacidn. En estos exdmenes, solo se podran utilizar los
medios autorizados por el profesor. El alumno si usara sin autorizacidn del profesor cualquier otro
material, independiente del tipo de soporte que fuera, se le retiraria el examen, obteniendo una
puntuacion de 0 puntos en esta prueba.

-En cuanto a la realizacién de pruebas orales. Se valoran las presentaciones sobre proyectos que se
realicen con los medios que facilite el profesor responsable y se tendrdn en cuenta aspectos como:
preparacion, lenguaje técnico utilizado, ajuste de tiempos, forma de presentar los contenidos, tono. El
numero de pruebas orales dependerd de las circunstancias, con las que se desarrolle cada evaluacién.
En estas pruebas, solo se podran utilizar los medios autorizados por el profesor. El alumno si usara sin
autorizacién del profesor cualquier otro material, independiente del tipo de soporte que fuera, se le
retiraria la presentacion, obteniendo una puntuacion de 0 puntos en esta prueba.

-En relacidn con los trabajos de investigacidn, presentaciones, experiencias, manejo de las
herramientas informaticas correspondientes, etc. Si se comprueba plagio, la calificacidn obtenida a
partir del instrumento de calificacién correspondiente, sera de cero.

Cuando no se presente los trabajos, practicas, ejercicios, memorias dentro del plazo establecido, salvo
causa debidamente justificada, estos seran valorados con 0 puntos.

-El cuaderno diario de clase. Se observara si estan todos los ejercicios, actividades encomendadas por el
profesor, el orden, la limpieza y la ortografia. Los alumnos deberadn presentar el cuaderno cuando el
profesor lo pida.

-Actitud en el desarrollo de las clases. Se observard la puntualidad a la entrada de clase, que no se
produzcan conductas contrarias a la educacién, que el alumno no haya sido amonestado, expulsado o
sancionado por el jefe de estudios, por algo sucedido en esta materia, acudir con los materiales




didacticos adecuados, el uso adecuado de maquinas, herramientas y ordenadores. Se tendra también en
cuenta una participacidn activa y positiva en el desarrollo de las clases.

Algunos alumnos/as podran ser requeridos para que hagan otros trabajos adicionales para una correcta
evaluacién cuando: El alumno/a falte a clase, mas de 20% de las clases, independiente del motivo de la
ausencia, esto es debido a que el profesor necesita saber, por observacidén diaria la competencia de los
alumnos. También en el anterior caso, podrian tener que hacer un examen complementario.

La calificacidn final de la materia estd basada en la superacién de los criterios de evaluacién. Como
referente para calcular la nota de la materia se tomaran los porcentajes e instrumentos que aparecen en
la siguiente tabla si bien cada profesor los adecuara a las caracteristicas concretas del alumnado. En el
caso de que la nota final del curso sea inferior a 5 puntos y a criterio del profesor se podran establecer
pruebas adicionales.




Junta de
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Criterios

Peso Contenidos de Contenidos . Peso Unidades de
de . Instrumento de evaluacion Agente evaluador .
evaluacién % materia transversales % trabajo
Guia de observacion 0,35%
1.1 3,5% Bloque A 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,05% Heteroevaluacion 1
Prueba escrita 2,1%
Guia de observacion 0,35%
1.2 3,5% Bloque A 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,05% Heteroevaluacion 1
Prueba escrita 2,1%
Guia de observacion 0,35%
1.3 3,5% Bloque A 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,05% Heteroevaluacion 1
Prueba escrita 2,1%
Guia de observacion 0,2% L
Bloques: Autoevaluacion
14 2% AB CqD £ F G 1,2,3,4,5 Coevaluacion 1-5-6
it Producciones del alumno 1,8% Heteroevaluacion
Blogues: Autoevaluacion
1.5 8% ques: 1,2,3,4,5 Prueba oral 8% Coevaluacion 1-5-6
A, B,C,D,EF, G L.
Heteroevaluacion
Bloques: Guia de observacion 0,2% Heteroevaluacién
1.6 2% AB.CDEF -G 1,2,3,4,5 Autoevaluacion 1-5-6
Pr =t Producciones del alumno 1,8% Coevaluacién
Guia de observacion 0,35%
2.1 3,5% Bloque A 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,05% Heteroevaluacion 1
Prueba escrita 2,1%
Guia de observacion 1%
2.2 10% Bloque B 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 3% Heteroevaluacion 2
Prueba escrita 6%
Guia de observacion 0,2% Heteroevaluacion
2.3 2% Bloque B 1,2,3,4,5 Autoevaluacion 2
Producciones del alumno 1,8% Coevaluacion
Guia de observacion 0,2% L
Bloques: Heteroevaluacion
3.1 2% ques: 1,2,3,4,5 Autoevaluacion 1-5-6
A, BCD,E,F,G ) o
Producciones del alumno 1,8% Coevaluacion
Bloque B Guia de observacion 0,2%
3.2 2% Bloque C 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 0,6% Heteroevaluacion 2
Bloque D Prueba escrita 1,2%
Guia de observacion 0,2% .
Blogues: Autoevaluacion
3.3 2% A B CqD £ F G 1,2,3,4,5 Coevaluacion 1-5-6
A Producciones del alumno 1,8% Heteroevaluacion
Guia de observacion 1,4%
4.1 14% Bloque C 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 4,2% Heteroevaluacion 3
Prueba escrita 8,4%
Guia de observacion 1,4%
4.2 14% Bloque D 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 4,2% Heteroevaluacion 4
Prueba escrita 8,4%
5.1 5% Bloque E 1,2,3,4,5 Guia de observacion 0,5% Heteroevaluacion 5




Criterios Peso Contenidos de Contenidos . Peso Unidades de
de . Instrumento de evaluacion Agente evaluador .
evaluacién % materia transversales % trabajo
Bloque F .
Producciones del alumno 1,5%
Prueba escrita 3%
. L o
Bloque £ Guia de observacion 0,4% Heteroevaluacion
5.2 4% Bloque F 12,345 Producciones del alumno 1,2% Aéltoevclzlua.c{ on >
oevaluacion
Prueba escrita 2,4%
Guia de observacion 0,5%
Bloque E . o .
53 5% Bloque F 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,5% Heteroevaluacion 5
Prueba escrita 3%
Guia de observacion 0,5%
6.1 59 BI G 1,2,3,4,5 Het Il o) 6
% oque e Producciones del alumno 1,5% eteroevaluacion
Prueba escrita 3%
Guia de observacion 0,5%
2 9 BI 1,2,3,4 H Il 1o)
6 5% oque G 12,345 Producciones del alumno 1,5% eteroevaluacion 6
Prueba escrita 3%
. L o
Guia de observacion 0,4% Heteroevaluacion
o 9
6.3 4% Bloque G 1,2,3,4,5 Producciones del alumno 1,2% Autoeva/uaf:{on 6
Coevaluacion
Prueba escrita 2,4%

TABLA RESUMEN DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION
INSTRUMENTO PORCENTAIJE TOTAL

Guia de observacion 9,2%

Producciones del alumno 33,6%

Prueba escrita 49,2%

Prueba oral 8%

Recuperacién de alumnos pendientes.

Aguellos alumnos cursando 29Bachillerato con TIGI pendientes el procedimiento a seguir dependera de si
esta cursando tecnologia e ingenieria en 29BAC.

Estos alumnos que estadn cursando TIG Il se les podra evaluard con las mismas pruebas que realicen en TIGII,
teniendo en cuenta los criterios de evaluacidon del curso a recuperar. No obstante, el profesor de TIGIl podrd
solicitar la realizacion de trabajos, actividades u otras pruebas escritas adicionales para su correcta
calificacion.

Aguel alumno que no cursa TIG Il, debera presentarse a las dos pruebas escritas que se van a realizar.

Se informa personalmente al alumno y a través de su profesora tutora a la familia sobre el sistema de
recuperacion. Se quiere implicar al alumno para que seleccione las fechas que considere mas idéneas para la
realizacion de estas pruebas. También se le indican los materiales a utilizar para prepararlas y se le propone
la realizacién de ejercicios indicdndole que puede consultar para resolverlos a cualquiera de los miembros del
departamento.




j) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Para la evaluacidn del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del curso se utilizaran las reuniones
de departamento que semanalmente estan programadas en el horario del profesorado.
A principio de cada mes se entregara al Jefe de Estudios el informe mensual sobre lo tratado en estas
reuniones semanales, en el que se indican las modificaciones que se van haciendo a la programacion, asi
como las adaptaciones que se realizan a determinados grupos o alumnos/as.
Indicadores que tendremos en cuenta.

- El desarrollo de la programacion diddctica en su conjunto.

- La organizaciéon y aprovechamiento de los recursos del centro.

- El caracter de las relaciones entre profesores y alumnos y entre los propios profesores, asi
como la convivencia entre los alumnos.
Al finalizar el curso evaluaremos indicadores de logro referidos a diferentes aspectos:
1-Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias
Los porcentajes de aprobados y suspensos de cada grupo de alumnos en cada una de las materias. La
cantidad de alumnos/as que no aprueba por no presentar trabajos, cuadernos, practicas... Alumnos/as
con elevado nimero de faltas de asistencia. Adecuacion de los criterios e instrumentos de calificacidn.

2-Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagdgicos utilizados

Respecto a la adecuacidn de los materiales y recursos didacticos, se deben evaluar de nuevo los libros
del alumno, asi como los materiales complementarios utilizados en cada materia y nivel, sobre todo
respecto a su dificultad tanto organizativa como de motivacidn y asimilacién por parte de los alumnos,
realizdndose los ajustes necesarios para conseguir su optimizacién. También se debe evaluar si es
adecuada la distribucidn de los tiempos dedicados a las clases tedricas, a las actividades de realizacion
de ejercicios, a las practicas simuladas, a las practicas fisicas y a la elaboracién de documentacién de
practicas y proyectos, respecto del compromiso entre el cumplimiento de la programacion y la
verdadera asimilacion de conceptos, competencias y destrezas adquiridas por los alumnos.

3- Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de centro

Se pretende que los métodos didacticos de las materias del departamento, asi como el desarrollo de las
sesiones con alumnos sea lo mas edificante, motivador e integrador posible, por otro lado también se
tratan los elementos transversales de forma continua en todos los grupos de alumnos y niveles, es decir,
segln se estd explicando, leyendo o realizando practicas tanto fisicas como simuladas, o accediendo a
Internet, se enlaza con estos elementos en forma de pequefas exposiciones y preguntas. De la
valoracion de estos aspectos se vera la conveniencia o no de hacer cambios en la programacion, para el
siguiente curso.
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ANEXO |I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA IDE 12 BACHILLERATO

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1.Estrategias de gestidon y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas
de investigacion e ideacion: DesignThinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A.2.Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y
comercializacion. Elaboracion de presupuestos, desglose en unidades de obra, materiales, medios
humanos y medios auxiliares. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia y normalizacién.
Control de calidad.

A.3.Expresidon gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales, esquemas vy
croquis.

A.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

A.5. Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestidn de emociones. El error y la reevaluacién como
parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacidon y criterios de sostenibilidad. Seleccion vy
aplicaciones caracteristicas.

B.2.Técnicas de fabricacidn: Generacidn de modelos con software de modelado. Repositorios digitales en
linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresién 3D. Fabricacion digital aplicada a proyectos.

B.3. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C.1.Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unidén de elementos
mecdanicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentacién fisica o simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacién practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion, resolucién y representacién
esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Riesgos y
seguridad. Aplicacién a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.
E.1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E.2. Proceso de desarrollo: edicidn, compilacidon o interpretacidn, ejecucidn, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para la resolucién de problemas. Modularizacion.

E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
E.4. Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
F. Sistemas automaticos.
F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién, construccion y simulacion o
montaje.

F.3. Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

F.4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.




F.5. Robética. Modelizacidon de movimientos y acciones mecanicas.
G. Tecnologia sostenible.

G.1.Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.
Suministros domésticos.

G.2.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizaciéon, de comunicacién y domédticas.
Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passivehousing. Eleccién de materiales y
elementos constructivos en funcidn de balances energéticos y costes de instalacion. Periodos de
amortizacion.
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ANEXO Il: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestidn de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CTA4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.




