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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS.

El intenso y acelerado desarrollo tecnolégico y digital, que en este siglo XXI se esta
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
que nuestra forma de vida y relacidon con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar
escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnolégica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucidon de problemas con espiritu innovador, asi
como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

La materia Tecnologia y Digitalizacidon se estructuran en torno a cinco bloques de saberes
basicos: El primer bloque “Proceso de resolucion de problemas ”Se trata del desarrollo de
habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacién y formulacién de un
problema técnico hasta su solucion constructiva, todo ello a través de un proceso planificado y
gue busque la optimizacién de recursos y de soluciones, siguiendo criterios de minimizacién de
impactos medioambientales. La puesta en préctica de este proceso tecnoldgico, que exige un
componente cientifico y técnico, ha de vertebrarse a lo largo de toda la materia y debe
contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y opiniones de los demas,
la optimizacién de recursos.

El segundo bloque “Comunicacion y difusién de ideas” A través de los contenidos de este
bloque, el alumno podra adquirir las técnicas basicas de dibujo y el manejo de software de
disefo grafico, asi como para desarrollar habilidades de interaccién personal.

El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacién y robética” trabaja el desarrollo
de aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador y dispositivos moviles, asi como la
conexién de objetos cotidianos a internet.

El cuarto corresponde al bloque “Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje”, y tiene
como enfoque el mantenimiento, configuracidn y ajuste de equipos y aplicaciones, optimizando
la capacidad de aprendizaje futura del alumnado.

El quinto bloque corresponde a “Tecnologia sostenible”, mediante el desarrollo de proyectos
con sistemas eléctricos, mecdnicos, robdticos, implementados como prototipos y aplicaciones
digitales, consiguiendo una vision integral, ética y ecosocial.

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de
aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacidn y construccidn de
prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuracién y mantenimiento de
equipos informaticos, la comunicacidn y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos en
CUrsos sucesivos.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE
ETAPA

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

-Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, |a tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad,
asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

- Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacidn de habitos de disciplina y trabajo
en equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la
aportacién final al grupo.
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-En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar
un sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo
entornos de seguridad informatica.

- El conocimiento cientifico integrado en la resolucién de problemas ayuda a optimizar la
capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado
obtenido.

-La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de las mismas, hace que
se estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua
extranjera.

-La adquisicidn de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién de herramientas,
entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

-Finalmente, el disefio y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresion presente en lared, y que forma
parte de un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

La materia Tecnologia y Digitalizacidon contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica. La presentacion de una idea o proyecto de forma oral,
escrita o signada, utilizando vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor,
eficacia y coherencia en los diferentes dmbitos, y con distintos propdsitos influye positivamente
en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos
informaticos y digitales conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria La materia
Tecnologia y Digitalizacion es idénea para desarrollar de manera simultdnea las cuatro
competencias integradas en una sola. La resolucidn analitica de problemas tecnoldgicos, en los
que la herramienta para obtener el resultado final serd una expresién matematica, depurada
mediante la experimentacion, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su
aportacién al desarrollo de la competencia.

Competencia digital La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto
a la normativa de uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para el
disefo de algoritmos, o la comprensidn y configuracién de dispositivos cotidianos, garantizando
la seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.
Competencia personal, social y aprender a aprender. La evaluacion reflexiva y auténoma de las
diferentes alternativas de solucién a un problema, proceso o sistema, la planificacion del
trabajo, y el tratamiento adecuado de la informacién, son ejemplos de cémo la materia
contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana. A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de
tolerancia, respeto y compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las
decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora. La creacidény gestion de contenido creativo e innovador desde la
planificacion, depurando los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye
de forma importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales. Ser consciente de la importancia que tiene
una presentacién atractiva de los productos de aprendizaje, tanto en formato grafico como
digital, y la utilizacién de la imagen como medio de comunicacién, contribuyen al desarrollo de
esta competencia dese la materia.
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DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

La evaluacidn inicial se llevara a cabo en los primeros dias del curso, cada profesor en sus grupos
dedicara al menos dos sesiones a realizarla.

Se utilizaran distintos instrumentos pruebas orales y/o escritas, observacion en la realizacién de
actividades, valorando el cdmo las resuelve y que estrategias utiliza.

Con estas actividades se pretende comprobar si el alumno cumple con las competencias
minimas para afrontar los contenidos de la materia y poder alcanzar las competencias
especificas o necesita medidas de refuerzo.

También se tendrdn en cuenta los datos aportados por el equipo docente en la sesidn de
evaluacidn inicial que se realiza a finales de septiembre. En estas sesiones se acordaran, las
medidas de refuerzo y atencién especificas para el alumnado que las necesite y cualquier
decisién que mejore y apoye el proceso educativo del alumnado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA

1. Buscary seleccionar lainformacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacidn, para definir problemas tecnoldgicos,
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida y transmitir
documentalmente la informacidn técnica descriptiva de dichos procesos. Esta
competencia especifica plantea, por un lado, la necesidad de localizar y acotar el problema
gue sera preciso solucionar, lo que constituye el primer reto de cualquier proyecto técnico.
Para ello, resulta imprescindible realizar una investigacion partiendo de fuentes variadas,
evaluando con actitud critica su fiabilidad y la veracidad de la informacién obtenida y siendo
consciente de los beneficios y riesgos que conlleva el acceso abierto e ilimitado a la
informacidn proveniente de la red (infoxicacidn y acceso a contenidos inadecuados, entre
otros). Ademas, la transmisién masiva de datos a través dispositivos y aplicaciones conlleva
la adopcién de medidas preventivas para proteger los propios dispositivos, la salud y los
datos personales, solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva ante amenazas a la
privacidad y el bienestar personal (fraude, suplantacién de identidad y ciberacoso, entre
otros), y haciendo un uso ético y saludable de los medios de informacidn digital. Por otro
lado, el analisis de objetos y de sistemas implica no solo el conocimiento de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, sino también el estudio de sus
formas y del proceso de fabricacién y ensamblaje de los componentes. Asi, se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades, al mismo
tiempo que se analizan sistemas tecnoldgicos, como algoritmos de programaciéon o
productos digitales disefiados con un propdsito concreto. El objetivo es que el alumnado
comprenda cédmo las caracteristicas del producto analizado estdn en relacién directa con
los objetivos para los que este fue creado o las necesidades que cubre; ademas, se pretende
que valore tanto las repercusiones sociales, positivas y/o negativas, del producto o sistema,
como las consecuencias medioambientales que conllevan el proceso de fabricacién y el uso
del mismo._Esta competencia especifica se conecta con los siquientes descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa,
difundiendo documentalmente la informacion técnica, para disefiar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y
sostenible. Esta competencia esta ligada a dos de los pilares de la materia: la creatividad y
el emprendimiento. Por un lado, dota al alumnado de herramientas y técnicas que le
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permitan idear y disefiar soluciones que cumplan ciertos requisitos ante problemas
planteados y, por otro, lo orienta en la organizacidn de las tareas que debera realizar, de
forma individual o colectiva, durante el proceso de resolucién creativa del problema. El
desarrollo de esta competencia en todo el proceso supone no solo la planificacién y la
previsién de recursos sostenibles necesarios, sino también el fomento del trabajo
cooperativo. En cuanto a las metodologias y marcos de resolucién de problemas
tecnoldgicos, la dindmica de trabajo personal y en grupo viene determinada por la puesta
en marcha de una serie de fases secuenciales o ciclicas. En este sentido, por un lado, se
promueve una actitud emprendedora a través de la estimulacién tanto de la creatividad
como de la capacidad de innovacién, consecuencia de la necesidad de abordar retos con el
fin de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento
econdmico, el bienestar social y el ambiental, y aportando soluciones viables e iddneas. Por
otro lado, se fomenta la autoevaluaciéon por medio de la estimacién de los resultados
obtenidos, a fin de continuar con ciclos de mejora continua. En consecuencia, con el
objetivo de conseguir resultados eficaces en la resolucion de problemas, resulta
imprescindible combinar conocimientos propios o adquiridos con ciertas destrezas vy
actitudes de caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la
creatividad, la valoracion critica de resultados, el trabajo cooperativo, la resiliencia y el
emprendimiento, entre otros. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacidn y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnolégicas
y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. Esta competencia
se relaciona, por un lado, con los procesos de construccién manual y fabricacion mecanica
y, por otro, con la aplicacién de los conocimientos relacionados con los operadores y
sistemas tecnoldgicos necesarios para simular, construir o fabricar prototipos siguiendo un
disefo y planificacidn previos. De igual forma, las diferentes actuaciones que se llevan a
cabo durante el proceso creativo requieren la aplicacion de conocimientos
interdisciplinares e integrados. Asimismo, esta competencia conlleva el perfeccionamiento
de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, los recursos y los
instrumentos y maquinas necesarias (tanto manuales como digitales) y el desarrollo de
actitudes vinculadas a la superacion de dificultades, asi como la estimulacién de la
motivaciony el interés por el trabajo y la calidad de este. Ademas, resulta fundamental para
la salud del alumnado aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, evitando asi los riesgos inherentes a la aplicacién de
muchas de las técnicas que se han de emplear durante el proceso de creacidn. Esta
competencia especifica se conecta con los siquientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas. La competencia engloba
aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de ideas, ya que incluye la exposicion
de propuestas, la representacién de disefios y la manifestacidon de opiniones, entre otras.
Asimismo, abarca la comunicacién y difusion de documentacion técnica relacionada con el
proceso (tal como esquemas, circuitos o planos), para lo que se ha de tener en cuenta la
aplicacion de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la informaciéon como en la
comunicacion a través de los diferentes canales. El desarrollo de esta competencia implica,
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igualmente, un uso correcto del lenguaje, que incorpore, ademas, expresioén grafica,
modelado 2D y 3D, y terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica en las exposiciones,
garantizando asi el éxito comunicativo. Para ello, se requiere una actitud responsable y
tolerante hacia los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo, tanto en el contexto
presencial como en las actuaciones en la red. En este sentido, interactuar mediante
herramientas, plataformas virtuales o redes sociales a fin de comunicarse, compartir datos
y/o informacién y trabajar colaborativamente, son actuaciones que requieren la aplicacion
de los cédigos de comunicacion y de comportamiento especificos del ambito digital,
comunmente denominados «etiqueta digital». Esta competencia especifica se conecta con
los siquientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3,
CCEC4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robética. Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los
principios del pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta
en marcha de procesos ordenados que incluyan la descomposicién del problema planteado,
la estructuracién de la informacidn, la modelizacion del problema, la secuenciacién del
proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De
esta forma, la competencia esta enfocada al disefo y activacion de algoritmos planteados
para lograr un objetivo concreto. La adquisicidon de la competencia prepara al alumnado
para el desarrollo de una aplicacién informatica, la automatizacién de un proceso o el
desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas entradas
y salidas gobernadas por un algoritmo En definitiva, lo capacita para la aplicacion de la
tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando
la interactuacion con los objetos incluyendo, asi, los sistemas controlados mediante la
programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos. Ademds, se debe
considerar el alcance de tecnologias emergentes como son internet de las cosas (loT), big
data o inteligencia artificial (1A), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las
herramientas actuales permiten la incorporacién de las mismas en el proceso creativo,
aproximdandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.
Esta competencia especifica se conecta con los siquientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones
y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos
y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. Esta competencia hace referencia
al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los distintos elementos que se engloban
en el entorno digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en
nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en el proceso de
aprendizaje permanente, gestionando el transito seguro frente amenazas, para propiciar el
bienestar digital. Por ello, esta competencia engloba la comprension del funcionamiento
de los dispositivos implicados en el proceso, asi como la identificacion de pequenas
incidencias. Para ello, se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware
empleado, de sus elementos y de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las
aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una
configuraciéon y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es necesario
comprender la base de funcionamiento de estos elementos y de sus funcionalidades, asi
como su aplicacién y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje
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permanente. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno. Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la
tecnologia con actitud ética, responsable y sostenible, y a la habilidad para analizar y valorar
el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se
refiere también a la comprensién del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo
las necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo tanto la mejora de las
condiciones de vida como el disefio de soluciones para reducir el impacto que su propio uso
puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. El uso generalizado y
cotidiano de tecnologias digitales hace necesario el analisis y valoracién de su contribucién
al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania responsable, y en el
gue esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracién de las
condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldgico, asi como los cambios
ocasionados en la vida social y en la organizacion del trabajo, como consecuencia de la
implantacién de las tecnologias de la comunicacidn, la robdtica o la inteligencia artificial,
entre otras. En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el
alumnado desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias
digitales, a la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas. Esta
competencia_especifica se conecta con los siquientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
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DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS.

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver problemas
reales en situaciones concretas y en las habilidades necesarias para analizar y comprender las
caracteristicas, el funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos.

Las tareas que genera el proceso de resolucién de problemas se graduan de tal forma que se
puede atender a la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en
cualquier caso las intenciones educativas propuestas.

Se favorece el desarrollo de habilidades de investigacién, se fomenta la busqueda de
informacidn, la reflexién y la toma de decisiones, ya que, los alumnos, a partir de un enunciado,
tienen que averiguar, comprender el problema planteado y buscar una soluciéon adecuada,
consiguiendo asi que tomen la responsabilidad de aprender y comprueben el interés y la utilidad
de lo que va aprendiendo creando habitos responsables en la utilizacidn de las TIC, identificando
los riesgos y las consecuencias que pueden derivarse de un uso irreflexivo de las mismas y
adoptando medidas apropiadas a cada situacidn, e Integrando el proceso de aprendizaje de
forma grupal, fomentando el aprendizaje cooperativo.

Los alumnos deben comprender conceptos tratados e identificarlos en las soluciones
constructivas que rodean nuestra vida diaria. El insistir en ejemplos de aplicacidon que rodean
nuestra vida diaria para fijar mejor los conceptos no impide que los temas generales se traten
con el rigor adecuado, empleando un nivel de Matematicas coherente con los conocimientos
gue los alumnos posean. Aunque en la exposicién y desarrollo de los temas se llegue, mediante
demostraciones, expresiones matemadticas, ni estas ni aquellas deberian ser objeto de
memorizacién por parte de los alumnos excepto las de corriente aplicacién.

Habra conceptos que han de quedar muy claros, por ello los alumnos han de manejar
expresiones matematicas aplicadas a casos reales. Deben poseer cierta soltura en
interrelacionar estos conceptos.

Se valorard el trabajo del alumno realizado en clase; no solamente por el resultado obtenido,
sino por la forma en que el alumno lo resuelve, siendo la actitud ante el reto propuesto un factor
muy relevante. También el profesor valorara aquellas tareas que estime para fuera del horario
escolar. Se realizaran al menos 3 pruebas orales y/o escritas correspondientes a las evaluaciones
previstas; lo que se pretende es comprobar de qué forma los alumnos han asimilado la
informacidn recibida en clase.

CONTENIDOS DE CARACTER TRASVERSAL

Comprensién lectora (CT1) y expresidn oral y escrita (CT2). El método de trabajo implica la
redaccién de la memoria descriptiva de los proyectos, redaccidon de los analisis de sistemas
técnicos y exposiciones orales de los distintos analisis, ideas para resolver un problema asi como
la divulgacién del mismo.

Comunicacion audiovisual (CT3), competencia digital( CT4) uso ético y responsable de las TIC
(CT10). Se corresponden con los bloques Cy D de contenidos de la materia.

Creatividad (CT9). Fomento del espiritu critico y cientifico (CT6) El emprendimiento social y
empresarial (CT5)

Se fomenta mediante la creatividad y la asuncidn de riesgos a la hora de implementar las
soluciones planteadas a los problemas tecnoldgicos, generando, en caso de ser necesario,
nuevas propuestas; y lo que es mas importante, transformando ideas en productos, lo que
fomenta la innovacién y las habilidades de planificar y llevar a cabo los proyectos tecnoldgicos
disefiados

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza. ( CT11) Y La educacién emocional y en valores (CT7) Todos los contenidos se
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enfocan desde la perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos. El
alumnado tendra ocasidn de presentar sus ideas y razonamientos, justificando y defendiendo
su solucién propuesta, aprendiendo a escuchar opiniones contrarias, debatiendo, gestionando
conflictos, negociando y tomando decisiones, siempre con respeto y tolerancia.

Educacién para la salud (CT12): La prevencion de accidentes parte de la propia actividad de la
clase para después ser base del estudio de la seguridad en el entorno laboral.

Otro aspecto importante relativo a la educacién para la salud se centra en el estudio de los
ambientes de trabajo, su adecuada iluminacién, acondicionamiento ambiental, ventilacién,
extraccién de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es de
gran importancia para la formacién de los alumnos y alumnas y sera de gran utilidad para ellos
cuando se integren en el mundo laboral.

La igualdad de género (CT8): la mayor presencia del sexo masculino en las actividades
tecnolégicas a lo largo de la historia hace que la educacidén no sexista sea muy importante en
estas materias. El reparto no discriminatorio de las tareas en los equipos de trabajo en el es
también la base para una educacién no sexista.

La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable (CT14). Se corresponde con el
bloque E de contenidos de la materia.

Educacidn del consumidor: El método de trabajo implica analizar las condiciones en que
un objeto desempefia su funcidn para comprender la mejor forma de usarlo, trata de despertar
la curiosidad e interés por conocer las aplicaciones de las diferentes tecnologias en el entorno
conocido y la valoracion critica del impacto social y medioambiental producido por la
explotacién, la transformacion y el desecho de materiales y el posible agotamiento de los
recursos.

Educacidon Ambiental. El respeto a la Naturaleza, fuente de materias primas, asi como la

valoracion del impacto ambiental que produce la utilizacién de recursos naturales, es un aspecto
fundamental para una adecuada formacidn tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en la
presentacion de todas las actividades se pondran de manifiesto los problemas ambientales que
se puedan producir, tanto en la fase de obtencidn de los materiales, como en las de fabricacidn
y tratamiento de los residuos.
Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino que se
extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos y alumnas durante las actividades,
donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la actividad tecnolégica:
la eleccién de las materias primas adecuadas y su aprovechamiento al maximo, el reciclaje de
los materiales y objetos para nuevos usos, la generacion del minimo de residuos, el uso racional
de la energia, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION 12ESO. MAPA DE RELACIONES CRITERIALES
Competencia especifica 1:

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4,
CE1)

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4, CPSAA4, CE1)
1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)
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1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacién técnica relativa a la
solucidn creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como procesadores de
textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas
que conforman la solucion generada, empleando medios digitales. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las normas de
seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los
materiales de construccion, interpretando su importancia en la sociedad actual, empleando
técnicas de investigacidon grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una éptica constructiva y propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,
CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones CAD
2Dy 3D y software de modelado 2Dy 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones,
de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y
respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propésitos,
respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo eficaz.
(CCL5, CD3, CC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa, y
respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1,
CE3)
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5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada, y aplicando
herramientas de edicién que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3)
5.3 Adoptar la reevaluacién y la depuracion de errores como elementos del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de programacién, fomentando con ello
la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas y eventos que
los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4,

CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto
software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

Mapas de Relaciones Criteriales
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RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS SABERES
BASICOS PARA 12 ESO DISTRIBUCION POR UNIDADES DE CONTENIDOS.

Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

Contenidos de la unidad

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas
2. El método de proyectos

3. Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto
4, Cémo se trabaja en esta asignatura

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A. Proceso de resolucion de
problemas.

A.1- Estrategias, técnicas y fases de
resolucidn de problemas.

A.2- Estrategias de busqueda critica de
informacidn durante la investigacién y
definicidn de problemas planteados.
A.7- Herramientas y técnicas de
manipulacion 'y mecanizado de
materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Respeto de las

normas de seguridad e higiene.

A.8- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando vy
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura.

1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera

ética y critica

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

B. Comunicacion y difusion de ideas.
B.1-Vocabulario técnico apropiado.
B.4- Herramientas digitales para la
elaboracién, publicacion y difusion de
documentacion técnica.
B.5-Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacidn de
ideas.

B.6-Registro digital documental de
procesos de planificacién de soluciones
técnicas a problemas planteados.

1.4 Redactar documentacién de forma que se transmita la informacion
técnica relativa a la soluciéon creada de una manera organizada,
utilizando medios digitales, como procesadores de textos vy
presentaciones a un nivel inicial

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas,
materiales y herramientas que conforman la solucidn generada,
empleando medios digitales.

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto
desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica
y grafica con la ayuda de herramientas digitales.
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Unidad 2: Pensamiento computacional. Programacién en Scratch

Contenidos de la unidad
1. Lenguajes de programacion

2.
3.

Algoritmos y diagramas de flujo
Scratch

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

C. Pensamiento  computacional,
programacion y robética.

C.1- Algoritmia y diagramas de flujo.
C.2-Aplicaciones informaticas sencillas
para ordenadores y otros dispositivos
digitales.

-C.3 Autoconfianza e iniciativa. El error,
la reevaluacion y la depuracion como
parte del proceso de aprendizaje.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas
informdticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de manera creativa, y
respetando los derechos de autoria.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los
elementos de programacion de manera apropiada, y aplicando
herramientas de edicién que afladan funcionalidades.

5.3 Adoptar la reevaluaciéon y la depuracidon de errores como
elementos del proceso de aprendizaje, aplicando la realimentacion
de secuencias de programacién, fomentando con ello la
autoconfianza y la iniciativa.

Unidad 3: Técnicas de expresidn y comunicacidn grafica

Contenidos de la unidad
Medida de longitudes

Rotulacién. Tipos de lineas
Boceto, croquis y dibujo técnico

ok wnNPE

Soportes, utiles e instrumentos de dibujo y medida

Normalizacién. Formato, marco y cajetin

. Vistas de un objeto. Vistas principales

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1- Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades basicas de comunicacion

interpersonal.
B.2- Técnicas de representacién
grafica. Normalizacién, boceto vy

croquis, vistas, acotacién

y escalas.

B.3- Introduccién a aplicaciones CAD
en 2 y 3D y software de modelado en
2Dy 3D para

la representacion de
circuitos, planos y objetos.
B.4- Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion y difusién de
documentacion técnica.

B.5- Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacion de
ideas.

esquemas,

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos,
usando aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D.
4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos
en dos y tres dimensiones, de forma manual y digital, empleando
adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y respetando las
normas UNE.
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Unidad 4: Los materiales tecnolégicos y su impacto ambiental

Contenidos de la unidad

Materiales de uso técnico
La eleccion de materiales
La madera

Los metales

PN E

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A. Proceso de resolucidn de problemas.

A.6- Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental. Madera y materiales
de construccion.

A.7- Herramientas vy
manipulacion y  mecanizado de
materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

técnicas de

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y
conformaciéon de materiales, empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las
normas de seguridad y salud.

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados
a la madera y los materiales de construccién, interpretando su
importancia en la sociedad actual, empleando técnicas de
investigacion grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una dptica constructiva y propositiva.

Unidad 5: Estructuras
Contenidos de la unidad

1. Las estructuras

2. 2. Tipos de estructuras y elementos estructurales
3. 3. Fuerzas, cargas y esfuerzos

4. 4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A Proceso de resolucion de problemas
A.1- Estrategias, técnicas y fases de
resolucidn de problemas.

A.2- Estrategias de busqueda critica de
informacidon durante la investigacion vy
definicidn de problemas planteados.
A.3- Estructuras para la construccion de
modelos.

A.8- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y

conformaciéon de materiales, empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las
normas de seguridad y salud.

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados

obtenidos.
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Unidad 6: Sistemas mecanicos basicos
Contenidos de la unidad
1. Maquinas y mecanismos

2. Mecanismos transmisores del movimiento
3. Mecanismos transformadores del movimiento
4. Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A Proceso de resolucién de problemas
A.1- Estrategias, técnicas y fases de
resolucidn de problemas.

A.2- Estrategias de busqueda critica de
informacidn durante la investigacion y
definicidn de problemas planteados.
A.4- Introduccion a los sistemas
mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o
uso de simuladores.

A.8- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y
conformacion de materiales, empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismosy electricidad basica, y respetando las normas
de seguridad y salud.

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnolégicos, creando soluciones e interpretando los resultados
obtenidos.

Unidad 7: Electricidad basica
Contenidos de la unidad

. La electricidad. La energia eléctrica
. Conductores y aislantes
. El circuito eléctrico. Componentes

. Conversioén de la energia eléctrica
. Energia y medio ambiente

O o0 NOOULL B WN -

. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A Proceso de resolucion de problemas
A.1- Estrategias, técnicas y fases de
resolucidn de problemas.

A.2- Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacién y
definicidn de problemas planteados.
A.5- Electricidad basica para el montaje
de esquemas y circuitos fisicos o
simulados.
Interpretacion, calculo,
aplicacion en proyectos.
A.8- Emprendimiento,
perseverancia y creatividad para
abordar  problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

disefio vy

resiliencia,

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando software, hardware,
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las

normas de seguridad y salud

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas
tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados
obtenidos.
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Unidad 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Contenidos de la unidad

. Introduccidn a la informdtica

. Elementos de hardware y de software
. Funcionamiento de un ordenador

. Navegadores
. Busqueda de informacién

OO NOOULL B WN K

. Sistemas de comunicacién digital: Internet

. El ordenador como medio de comunicacion
. Seguridad en la Red: amenazas y ataques. Bienestar digital
. Propiedad intelectual. Responsabilidad digital

10. Programacidn de dispositivos moéviles. Apps

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

B- Comunicacion y difusion de ideas
B.1- Vocabulario técnico apropiado.
Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal. Pautas de conducta
propias del entorno virtual «etiqueta
digital».

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para
distintos propdsitos, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y
comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

D- Digitalizacién del entorno personal
de aprendizaje

D.1- Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion vy
resolucion

de problemas técnicos sencillos.

D-2- Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso

critico.

D.3- Herramientas de edicidn y creacién
de contenidos. Procesadores de texto y
software

de presentacion.
configuracion 'y uso
Propiedad intelectual.
D.4- Seguridad en la red. Bienestar
digital: practicas seguras y gestion de
riesgos. Prevencion de ciberacoso,
sextorsién, vulneracién de la propia
imagen y la intimidad.

Instalacion,
responsable.

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemasy
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los
componentes y discriminando las tareas y eventos que los optimizan.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando
informes graficos con distinto software.
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SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS
12ESO

La secuenciacién y temporalizacién de dichas unidades podra ser modificada en funcidn de la
duracidn de las evaluaciones y de las caracteristicas del alumnado del grupo, siendo dichas
modificaciones reflejadas en las revisiones periddicas de la programacion por parte del
departamento y notificada oportunamente al alumnado.

La unidad 1: “El proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos” constituye un eje
fundamental en la programacién de Tecnologia para 12 de ESO, ya que introduce el proceso de
resolucidn de problemas tecnolégicos, este tema se integra de manera continua en las distintas
unidades didacticas, guiando la forma en que el alumnado aborda proyectos, analiza
necesidades, plantea soluciones y evalla resultados.

Los contenidos de la unidad 8: “Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje”, se irdn
desarrollando a lo largo de todo el curso.

12 Evaluacién: Se veran las unidades 1,2 y la unidad 3

22 Evaluacion: Se veran las unidades 4, 5 e inicio de la 6

32 Evaluacién: Se completara la unidad 6, se vera la unidad 7 y se completaran los contenidos
no tratados de la unidad 8.

CRITERIOS DE EVALUACION 32ESO. MAPA DE RELACIONES
CRITERIALES

Competencia especifica 1.

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacidon procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion
en la construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

1.3 Generary describir documentalmente informacién técnica referente a la solucién creada, de
manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de calculo a nivel inicial, asi
como cualquier otro medio de difusion de la solucidn generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica2.

2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de solucion
previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante vy
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucidn generada, utilizando medios digitales contrastables por
otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3.

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y electrénica bdésica, respetando las normas de seguridad y salud,
y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos, cerdmicos,
textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas
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alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y propositiva que tenga
en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5,
CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y empleando
el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando las licencias de uso
y los derechos de autoria. (STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 4.

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusiéon, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)
4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los
formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las
perspectivas y respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos desde la
mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

Competencia especifica 5.

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando
secuencias sencillas de introduccidn a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento de
textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion y médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afiadiendo funcionalidades
con conexidn a Internet, mediante el andlisis, montaje, construccién, simulacién y programacion
de robots y sistemas de control, implementando mddulos de Internet de las Cosas. (CP2, STEM1,
STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracién de errores como elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de programacion, fomentando con ello
la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Competencia especifica 6.

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacion de uso
cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAAA4)
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6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el bienestar digital.
(CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Competencia especifica 7.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismasy
ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada. (STEM2, STEM5, CD4,

CC3, Cc4)
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B 88
&2 &
L] B e
e le vl -yl |lclelslelr|a|ln|c|ulg(z|z|s|s|r | nlo|le]l-|a|o|lo|Dlo|lS]E2E
32 ESO dlalzlzlzlale|aclE|E|E|E|E|lalalalalalg|2|2|2|2|(elalalcla|la|lald|2|2|2|[E528
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RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS SABERES
BASICOS PARA 32 ESO. DISTRIBUCION POR UNIDADES DE

CONTENIDOS.
Unidad 1: El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos
Contenidos de la unidad
1. Laresolucion tecnoldgica de problemas
2. El método de proyectos: analizar
3. El método de proyectos: diseiar
4. Elmétodo de proyectos: construir y evaluar
5. Productos tecnoldgicos. Ciclo comercial
6. Productos tecnoldgicos. Tecnologia sostenible
Saberes basicos Criterios de evaluacion
A Proceso de resolucién de problemas 1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas,
A.1-Propuestas, estrategias, técnicas y buscando y contrastando informacidn procedente de diferentes
marcos de resolucidn de problemas en fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
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diferentes contextos y secuenciaciéon de
Sus fases.

A.2— Estrategias de busqueda critica de
informacidn para la investigacion y
definicidn de problemas planteados.
A.3— Analisis de productos y de sistemas
tecnoldgicos: construccién de
conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos.

A.9- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

B Comunicacion y difusion de ideas

B.5 Evidencias digitales documentales
relativas a procesos de generacién de
ideas.

B.6. Registro digital documental de
procesos de planificacion de soluciones
técnicas a problemas planteados.
Memorias, planos y presupuestos.

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la
construccion de conocimiento

1.3 Generar y describir documentalmente informacién técnica
referente a la solucidn creada, de manera organizada y haciendo
uso de medios digitales, como hojas de calculo a nivel inicial, asi
como cualquier otro medio de difusidn de la solucién generada.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas que conforman la solucién
generada, utilizando medios digitales contrastables por otras
personas con necesidades similares.

E Tecnologia sostenible

E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad,
investigacion. Obsolescencia e impacto
ambiental.

E.2— Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucidn a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible

7.2 ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y
ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia
programada

Unidad 2: Comunicacion de ideas mediante la representacion grafica

ontenidos de la unidad

1. Comunicacion gréfica de ideas
Normalizacion
Escalas

vk wnN

Representacidon de objetos en el sistema diédrico. Vistas
Representacion de objetos en perspectiva

6.Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas

7. Acotacion. Tipos de lineas

Saberes basicos

Criterios de evaluacidon

B Comunicacion y difusion de ideas
B.1-Vocabulario técnico apropiado.

B.2- Técnicas de representacién grafica.
Normalizacién y perspectivas
B.3-Aplicaciones CAD en dos dimensiones
y en tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos,
planos y objetos sencillos.

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un
producto desde su disefio hasta su difusidon, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y
objetos, usando a un nivel avanzado aplicaciones CAD 2Dy 3D y
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B.4 Herramientas digitales para la
publicacion y difusién de documentacién
técnica e informacidn multimedia relativa
a proyectos.

software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los formatos
adecuados para su intercambio.

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual
y digital en esquemas, circuitos, planos y objetos en dos vy tres
dimensiones, empleando adecuadamente las perspectivas y
respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la
idoneidad de productos desde la mejora de la experiencia de
usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz

Unidad 3: Materiales tecnoldgicos. Fabricacion sostenible

Contenidos de la unidad

Fabricacion sostenible.
Fabricacidn digital. Impresién 3D

vk wnN e

Materiales plasticos. Conocer para reciclar. El dilema de los plasticos
Técnicas de fabricacién con materiales plasticos.

Materiales de construccidn: pétreos, cerdmicos. Propiedades y caracteristicas. Aplicaciones.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A -Proceso de resolucion de problemas
A.1- Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

A.7- Materiales tecnoldgicos: plasticos,
ceramicos, textiles, compuestos y su
impacto ambiental. -

A.8 — Introduccidn a la fabricacion digital.
Disefio e impresidon 3D. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion vy
conformacion de materiales, empleando herramientas y mdaquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los
materiales plasticos, cerdmicos, textiles y compuestos, empleando
técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas
de uso cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y
propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo
sostenible.

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos
desde Internet y empleando el software y hardware necesarios con
autonomia y creatividad, respetando las licencias de uso y los
derechos de autoria

B -Comunicacidn y difusion de ideas
B.3-Aplicaciones CAD en dos dimensiones
y en tres dimensiones para la
representacién de esquemas, circuitos,
planos y objetos

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

E Tecnologia sostenible

E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad,
investigacion. Obsolescencia e impacto
ambiental.

E.2— Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucidn a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad
y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucidon del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y
ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia
programada
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Unidad 4: Sistemas mecanicos basicos, electricidad y electrénica basicas

Contenidos de la unidad

Circuitos eléctricos y electrdonicos
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm
Energia y potencia eléctricas

NoubhwnNpeE

Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Cdlculo de la relacién de transmisién.
Anilisis y disefo de sistemas mecdnicos mediante programas informaticos de simulacion.

Asociacidn de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas fundamentales
Funciones basicas de los principales componentes de un circuito

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A-Proceso de resolucién de problemas
A.5-Sistemas mecanicos basicos.
Montajes fisicos y/o uso de simuladores
A.6— Electricidad y electrénica basica para
el montaje de esquemas y circuitos fisicos
o simulados. Interpretacién, cdlculo,
disefio y aplicacidén en proyectos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién vy
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de
sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los
resultados obtenidos

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robética

Contenidos de la unidad

Automatismos y robots
Microcontroladores

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control
Inteligencia artificial

Internet de las cosas

Elementos de un robot

Tarjetas controladoras. Software de

O NOUL R WNPE

programacion.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

A Proceso de resolucion de problemas
A.9- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar. Experiencia de usuario

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

C Pensamiento computacional,
programacion y roboética

C.1- Introduccion a la inteligencia
artificial. Reconocimiento de textos
C.2-Sistemas de control programado.
Computacion fisica. Montaje fisico y/o uso
de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Sistemas de control en lazo
abierto y en lazo cerrado. Internet de las
cosas.

C.3— Fundamentos de la robédtica:
(Componentes basicos: sensores,
microcontroladores y actuadores.)

5.1 Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas
informaticos incorporando secuencias sencillas de introduccion a la
inteligencia artificial basada en el reconocimiento de textos.

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos
de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion y mddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma,
afnadiendo funcionalidades con conexién a Internet, mediante el
analisis, montaje, construccién, simulaciéon y programacion de robots
y sistemas de control, implementando mddulos de Internet de las
Cosas.
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Montaje y control programado de robots
de manera fisica y/o por medio de
simuladores.

C.4. Autoconfianza e iniciativa. El
error, la reevaluacién y la depuracién
como parte del proceso de aprendizaje.

5.4 Integrar la reevaluacién y la depuracién de errores como
elemento del proceso de aprendizaje, aplicando la realimentacién de
secuencias de programacion, fomentando con ello la autoconfianza y
la iniciativa.

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicacién y difusién de informacién

Contenidos de la unidad

1. Publicacién y difusidon de documentacidn relativa a proyectos
2. Conceptos basicos en la transmisidn de datos
3. Principales tecnologias inaldambricas para la comunicacién

4. Conexion a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

B Comunicacion y difusion de ideas

B.4— Herramientas digitales para |la
publicacion y difusion de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de
manera ética y critica.

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la
idoneidad de productos desde la mejora de la experiencia de
usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando
interpersonalmente de modo eficaz.

D Digitalizacién del entorno personal de

aprendizaje

D.1. Sistemas de comunicacién digital
de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias  inaldmbricas para la
comunicacion.

D.2. Herramientas de edicién vy
creacion de contenidos. Hojas de calculo.
Instalacidn, configuracién vy uso
responsable. Propiedad intelectual.

D.3. Técnicas de tratamiento,
organizacidn y almacenamiento seguro de
la informacion. Copias de seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos,
amenazas y ataques. Medidas de
proteccion de datos e informacién.
Bienestar digital: practicas seguras vy
gestidn de riesgos. Prevencién de acceso a
contenidos inadecuados o susceptibles de
generar adicciones

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de
comunicacion de uso cotidiano en la resolucidn de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacidn
digital, alambrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando
estrategias preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas
a datos en la nube, propiciando el bienestar digital.

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes
generando informes graficos con distinto software.
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SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS
32ESO

La secuenciacién y temporalizacién de dichas unidades podra ser modificada en funcidn de la
duracidn de las evaluaciones y de las caracteristicas del alumnado del grupo, siendo dichas
modificaciones reflejadas en las revisiones periddicas de la programacion por parte del
departamento y notificada oportunamente al alumnado.

12Evaluacidn: se pretende impartir las unidades 1, 2 e iniciar la 3.

22Evaluacion se concluira la 3 y se comenzara la 4.

32Evaluacidn se concluira la unidad 4 y la unidad 5.

Los contenidos de la unidad 6 se irdn impartiendo a lo largo de todo el curso.

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS DE
EVALUACION. CRITERIOS DE CALIFICACION

El profesorado llevard a cabo la evaluacién del alumnado, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna
en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacién, rubricas o portfolios, proyectos de taller y trabajos que utilicen herramientas
digitales, entre otros. Todo ello se ajustara a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas
especificas del alumnado. Asimismo, se fomentardn los procesos de coevaluacién y
autoevaluacién del alumnado.

Calificacion Trimestral: La calificacién de cada evaluacion se obtendrd como la media ponderada
de todos los criterios de evaluacién trabajados hasta la fecha.

Para obtener la calificacion final de cada criterio de evaluacidén, se realizara la media aritmética
de todas las veces que dicho criterio se haya calificado a lo largo del curso.

La calificacion final de la materia esta basada en la superacién de los criterios de evaluacion.
Como referente para calcular la nota de la materia se tomardn los porcentajes e instrumentos
gue aparecen en la siguiente tabla si bien cada profesor los adecuard a las caracteristicas
concretas del alumnado. En el caso de que la nota final del curso sea inferior a 5 puntos y a
criterio del profesor se podran establecer pruebas adicionales.

Calificacion en 12ESO — Vinculacion de sus elementos

Criterios Peso Contenidos de Contenidos L. Peso Umdad.es de
iy . Instrumento de evaluacion Agente evaluador trabajo
de evaluaciol % materia transversales %
1.1 3 Al,A2,A7, 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,3 Heteroevaluacion
A8 1'28'12 '12’ 1151 ! Producciones del alumno Autoevaluacion uLU2,u3,u4,
e 2,7 Coevaluacion Us,u6,U7,U8
Heteroevaluacion
1.2 5 A1,A2 A7, 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,5 Heteroevaluacion
A8 7,8,9,10, 11,
12,13,14 15 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 2,5 U1
Autoevaluacion
Producciones del alumno 2 Coevaluacion
Heteroevaluacion
1.3 5 A1,A2, A7, 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,5 Heteroevaluacion
A8. 7,8,9,10, 11, U1. U8
D1, D2, D3 12,13,14 15 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 2,5
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2 Autoevaluacion
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
1.4 3 A1,A2 A7, 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,3 Heteroevaluacion
A8 7,8,9,10, 11, U1,U2,U3,U4,
12,13, 14 15 2,7 Autoevaluacion U5,U6,U7,U8
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
2.1 3 Al,A2,A7, 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,3 Heteroevaluacion
A8 12812 ! 12 1151 ’ 2,7 Autoevaluacion UL,U2,U3,U4,
T Producciones del alumno Coevaluacién Us,Ue,U7,U8
Heteroevaluacion
2.2 3 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,3 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
A6,A7,A8 12,13,14 15 2,7 Autoevaluacion ULU2U3,U4,
. L. U5,U6,U7,U8
producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
2.3 3 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,3 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
B1,B4 12,13,14 15 2,7 Autoevaluacién ULU2U3,U4,
. iy U5,U6,U7,U8
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
3.1 15 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 1,5 Heteroevaluacion
A1,A2,A3,A4, | 7,8,9,10,11,
A5, A6, 12,13,14 15 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 7,5 _ US,U6.U7
A7,A8 6 Autoevaluacion
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
3.2 10 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 1 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
AGA7 12,13,14 15 Prueba escrita  Y/o Prueba oral ,5 _ U4
4 Autoevaluacion
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
3.3 15 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 1,5 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11, 7,5
Al, A2, A3, 12,13,14 15 Prueba escrita  Y/o Prueba oral Us,u6,U7
A4,A8 6 Autoevaluacién
Producciones del alumno Coevaluacion
Heteroevaluacion
4.1 5 1,2,3,4,5,6, 5 Heteroevaluacion
B1.B2B3B4B5 | 7,8 9,10,11, Prueba oral Y/o Prueba escrita U1,02,u3,U4,
T 12,13,14 15 Us,U6,U7,U8
4.2 5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,5 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
B1,B2,B3,B4,B5 | 12,13,1415 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 2,5 Autoevaluacién U3
Producciones del alumno 2 Coevaluacion
Heteroevaluacion
4.3 5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacicn 0,5 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
B1,82,B3,B4,B5 | 12,13,1415 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 2,5 Autoevaluacion u3
Producciones del alumno 2 Coevaluacion
Heteroevaluacion
4.4 2,5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,25 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11, " —
D1 12,13, 1415 Prueba escrl.ta Y/o Prueba oral 1,25 Autoevaluaﬂon uUs
Producciones del alumno 1 Coevaluacion
Heteroevaluacion
5.1 4 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,4 Autoevaluacion
C1,C2,C3 7,8,9,10,11, Prueba escrita Y/o Prueba oral 2 Coevaluacion v2
12,13,14 15 - Heteroevaluacion
Producciones del alumno 1,6
5.2 4 1,2,3,4,5,6, Guia de observacién 0,4 Autoevaluacién
C1,C2,C3 7,8,9,10,11, Prueba escrita Y/o Prueba oral 2 Coevaluacion U2
12,13,14 15 - Heteroevaluacion
Producciones del alumno 1,6
5.3 2 Guia de observacién 0,2 Autoevaluacion
1,€2, G Prueba escrita Y/o Prueba oral 1 Coevaluacion v2
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1,2,3,4,5,6, Producciones del alumno 0,8 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
12, 13,14 15
6.1 2,5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,25 Heteroevaluacion
7,8,9,10, 11,
D1,D2,D3,D4 | 12,13,1415 Prueba escrita  Y/o Prueba oral 1,25 Autoevaluacion us
Producciones del alumno 1 Coevaluacion
Heteroevaluacion
6.2 2,5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,25 Heteroevaluacion
D1, D2, D3, D4 7,8,9,10, 11, Prueba escrita Y/o Prueba oral 1,25 Autoevalua.C{on Us
12,13,1415 Producciones del alumno 1 Coevaluacion
Heteroevaluacion
6.3 2,5 1,2,3,4,5,6, Guia de observaciéon 0,25 Heteroevaluacion
D1 D2 D3.Da | & 9.10,1L, Prueba escrita Y/o Prueba oral 1,25 Autoevaluacién U8
e 12, 13,14 15 - Coevaluacién
Producciones del alumno 1 Lo
Heteroevaluacion
Calificacion en 32ESO — Vinculacion de sus elementos
Criterios 'zlie ] ) Unidades
evaluacion | Peso | Contenidos de Contenidos .
. Instrumento de evaluacion Peso Ins.% Agente de
Ce% materia transversales i
evaluador trabajo
1.1 2 1,A2A3A9 1,2,3,456, , -
Guia de observacion 02
B85 B6 7,89,10, 11, Autoevaluacion
12,13, 1415 Coevaluacion Todas
Producciones del alumno 1,8 Heteroevaluacion
1.2 5 |1,A2, A3 A9 1,2,3,4,56, 0 de ob L 05
B5,B6 7.8 9,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 Prueba escrita 25 Heteroevaluacion u1
Producciones del alumno 2
13 2 Guia de ob L, 0,2
uia de observacion
1,A2 A3 A9 1,2,3456, Autoevaluacion
B4, B.5, B.6 7,8 9,10, 11, 18 Coevaluacion Todas
12,13,1415 Producciones del alumno Heteroevaluacién
21 2 Guia de observacién 02
Ul [
1L,A2 A3 A9 1,234,506, Autoevaluacion
B5B6 7,8 9,10,11, 18 Coevaluacion Todas
12,13, 1415 Producciones del alumno Heteroevaluacion
22 2 Guia de ob B 02
uia de observacion
1,A2 A3 A9 1,234,506, Autoevaluacion
B5,B6 7,89,10,11, 1,8 Coevaluacion Todas
12,13, 1415 Producciones del alumno Heteroevaluacion
3.1 75 1,23 4,56, i de ob o 075
1A7,A8AS5 7.89,10,11, Guia de observacion U4
12,13,1415 Prueba escrita 375 Heteroevaluacion
Producciones del alumno 3
32 7.5 12,3456 ) ., 075
7,8 9,10, 11, Guia de observacion
A1 A7 A8 12,13, 1415 375 U3
Prueba escrita ’ Heteroevaluacion
I 3
Producciones del alumno
33 7,5 A6 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 0,75 ., u4
7.8 9,10, 11, Heteroevaluacion
12,13, 1415 ;
Prueba escrita 375
3 Heteroevaluacion
Producciones del alumno
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34 75 1,2,3456, , o 075
7.8 9,10, 11, Guia de observacion
AL A7 A8 12,13,14 15 375 U3
Prueba escrita ! Heteroevaluacion
. 3
Producciones del alumno
4.1 2 1,2,3,4,56, Prueba oral 2
B1,B2,B3,B4 | 789,011,
12,13,1415 Autoevaluacion U2-U3-U5—
Coevaluacion U6
Heteroevaluacion
4.2 75 1,2,3,4,56, , L 075
B.1,B2 B3 B4 7.8 9,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 375 vz
Prueba escrita . Heteroevaluacion
. 3
Producciones del alumno
4.3 75 123456, . o 075
B.1,B2 B3 B4 7.8 9,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 375 v2
Prueba escrita . Heteroevaluacion
Producciones del alumno 3
44 3 12,3456, , g 03
B.1,B2 B.3 B4 7.89,10, 11, Guia de observacion
12,13, 14 15 15 ) U6
Prueba escrita ’ Heteroevaluacion
. 12
Producciones del alumno
51 375 12,3456, , o 0375
C1,C2C3,C4 7.89,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 1,875 ) v
Prueba escrita ’ Heteroevaluacion
. 1,5
Producciones del alumno
52 375 123456, . o 0,375
C1,C2C3C4 7,8 9,10, 11, Guia de observacion
12,13, 1415 1875 us
Prueba escrita 4 Heteroevaluacion
. 1,5
Producciones del alumno
53 3,75 1,2,3,4,56, i B 0,375
C1,C2C3,C4 7.89,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 1,875 ) vs
Prueba escrita . Heteroevaluacion
, 1,5
Producciones del alumno
54 375 12,3456, . L. 0375
C1,C2C3,C4 7,.89,10, 11, Guia de observacion
12,13,1415 1,875 v
Prueba escrita . Heteroevaluacion
. 1,5
Producciones del alumno
6.1 3 1,2,3/4,56, , ., 03
D.1,D.2,D.3, D.4 7.8 9,10, 11, Guia de observacion
12,13, 14 15 15
Prueba escrita ’ Heteroevaluacion U6
. 12
Producciones del alumno
6.2 3 123456, Guia de observacion 03
1,0.2,D.3,D.4 7,8 9,10, 11, ,
12,13 1415 Prueba escrita L5 Heteroevaluacion u6
Producciones del alumno 1,2
6.3 3 11,D.2,D3 D4 1,2,3,4,56, Guia de observacidn 03
7,89,10,11, ; 15 L U6
12,13,1415 Prueba escrita s Heteroevaluacion
Producciones del alumno 12
64 3 [Lb2D3D4 12,3456, Guia de observacion 03
7,8 9,10, 11, Heteroevaluacion U6
Prueba escrita 15
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12,13,1415 Producciones del alumno 1,2
7.1 5 1,2,3,4,56, , g 05
7.8 9,10, 11, Guia de observacion
E1E2 12,13, 1415 25 U1
Prueba escrita ’ Heteroevaluacion
Producciones del alumno 2
7.2 5 1,2,3,4,5,6, Guia de observacion 05 U1
E1E2 7,89,10, 11, Prueba escrita 2,5 Heteroevaluacion
12,13, 1415 Producciones del alumno 2

Consideraciones sobre los instrumentos de calificacién empleados.

-En cuanto a la realizacidon de pruebas orales, escritas, formularios.. -El nimero de estas
pruebas dependerd de las circunstancias, con las que se desarrolle cada evaluaciéon. En su
realizacidn, solo se podran utilizar los medios autorizados por el profesor. El alumno si usara sin
autorizacion del profesor cualquier otro material, independiente del tipo de soporte que fuera,
se le retiraria el examen, obteniendo una puntuacién de 0 puntos en dicha prueba.

-Con relacioén a los trabajos de investigacion, presentaciones, experiencias, manejo de las
herramientas informaticas correspondientes, etc. Si se comprueba plagio, la calificacion
obtenida a partir del instrumento de calificacidn correspondiente, serd de cero.

También se puntuara si el alumno realiza con puntualidad todo tipo de ejercicios, trabajos,
cuaderno, tareas, investigaciones, disefios.

-El cuaderno diario de clase. Se observard si estan todos los ejercicios, actividades
encomendados por el profesor, el orden, la limpieza y la ortografia. Los alumnos deberan
presentar el cuaderno cuando el profesor lo pida.

-Actitud en el desarrollo de las clases. Se observard la puntualidad a la entrada de clase, que no
se produzcan conductas contrarias a la educacién, que el alumno no haya sido amonestado,
expulsado o sancionado por el jefe de estudios, por algo sucedido en esta materia, acudir con
los materiales didacticos adecuados, el uso adecuado de madquinas, herramientas y
ordenadores. Se tendrd también en cuenta una participacién activa y positiva en el desarrollo
de las clases.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividades complementarias Breve descripcion de la Cuso al que va Temporalizacion
P actividad dirigida (indicar la SA donde
y extraescolares :
se realiza)
La estacion de la cienciay | Talleres de robéticay 32y 49ESO Primero trimestre
la tecnologia en Burgos ciencias

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.EN
ESO

Dada la naturaleza de estas materias, donde teoria y practica se complementan, las tareas que

genera el proceso de resolucidn de problemas se graduan de tal forma que se puede atender a
la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades, alcanzando en cualquier caso las
intenciones educativas propuestas. Por otra parte, para aquellos alumnos/as, con bajo
rendimiento se formulardan una serie de actividades, clasificadas atendiendo a criterios
didacticos, que contemplan especialmente el grado de dificultad y el tipo de aplicacién que cabe
hacer de las mismas, mediante las cuales se espera que alcancen el nivel adecuado.
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Como medida extraordinaria, si fuese necesario, en colaboracion con el Departamento de
Orientacion se elaboraran adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo
dirigidas al alumnado con necesidades educativas especiales. Se realizaran buscando el maximo
desarrollo posible de las competencias; la evaluacién continua y la promocién tomaran como
referencia los elementos fijados en ellas. Para favorecer la inclusién de estos alumnos en su
grupo clase, se tomaran como referentes los contenidos, temporalizarian y recursos propuestos
para el grupo.

MEDIDAS DE REFUERZO Se prestara especial atencién a los alumnos que no hayan
promocionado de curso y suspendieran tecnologia y digitalizacidén, se tendrdn en cuenta las
indicaciones del plan de refuerzo del anterior curso, proporcionandoles si es necesario
actividades de refuerzo.

Cuando un alumno no supere la evaluacion de alguno de los criterios de evaluacidn el profesor
responsable le dard las indicaciones para que pueda superarlo. También podrd solicitarle la
realizacion de determinadas actividades y/o pruebas orales o escritas sobre los contenidos
relacionados con esos criterios de evaluacion.

PLANES DE RECUPERACION DE ALUMNOS

El procedimiento por seguir va a depender de si estos alumnos se encuentran cursando alguna de
las materias del departamento en cuyo caso el profesor del curso actual serd el responsable de
hacer el seguimiento, a falta de los datos oficiales, estamos preparando las actividades de refuerzo
para aquellos alumnos que el pasado curso suspendieron.

Los alumnos que se encuentren cursando 32ESO con Tecnologia y digitalizaciéon de 12ESO
pendiente. Seran evaluados con las mismas pruebas que se realicen en Tecnologia y digitalizacién
de 32. No obstante, el profesor del curso actual podra solicitar la realizacién de trabajos,
actividades u otras pruebas escritas adicionales para su correcta calificacidn.

En cuanto al alumnado que tiene pendiente la de tercero, asi como los alumnos que estdn en
29ESOQ, se les entregaran una serie de actividades y trabajos que deberan ir presentando. Se les
facilitaran por bloques de tal forma que se les iran dando a medida que los completen y entreguen.
Es obligatoria su entrega.

También deberan presentarse a una prueba escrita que se realizard hacia el final del curso,.
Cuando se disponga de los datos oficiale, se pasara convocatoria explicando el procedimiento a
través de los profesores tutores y se les facilita la primera tanta de actividades

MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

Se dispone de un aula de informatica asignada a Tecnologia, con 18 puestos, de tal forma que
puedan trabajar en grupos de dos alumnos y poner en préctica los conocimientos adquiridos en
materia de la tecnologia de la informaciéon, o para simulaciones mecdnicas, eléctricas,
electrénica... Este curso también contamos con horario reservado en las aulas TIC del centro
para 32ESO de tal forma que se dispone de dos horas semanales en cada uno de los grupos.
También se dispone durante todo el horario de las aulas de referencia de los grupos, que estan
dotadas con ordenador, proyector y/o pantalla interactiva donde se podrian llevar a cabo
muchas de las explicaciones tedricas y también la realizacidon de pequefias maquetas.

Se cuenta con un pequefio taller de tecnologia dotado con equipos, herramientas y materiales
que permiten la manipulacién y la puesta en préctica de los conocimientos adquiridos.

Para la realizacién de las practicas serd necesario contar con una dotacion para reponer el
material fungible.

Se utilizaran los siguientes libros de texto.
- Tecnologia vy Digitalizacién 12 E.S.O. Editorial Donostiarra.
- Tecnologia y Digitalizacion 32 E.S.O. Editorial Donostiarra.
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PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA.

Para la evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del curso se utilizaran las
reuniones de departamento que semanalmente estan programadas en el horario del
profesorado.
A principio de cada mes se entregara al Jefe de Estudios el informe mensual sobre lo tratado en
estas reuniones semanales, en el que se indican las modificaciones que se van haciendo a la
programacion, asi como las adaptaciones que se realizan a determinados grupos o alumnos/as.
Indicadores que tendremos en cuenta.

- El desarrollo de la programacion didactica en su conjunto.

- La organizaciéon y aprovechamiento de los recursos del centro.

- El cardacter de las relaciones entre profesores y alumnos y entre los propios profesores,
asi como la convivencia entre los alumnos.
Al finalizar el curso evaluaremos indicadores de logro referidos a diferentes aspectos:
1-Resultados de la evaluacion del curso en cada una de las materias
Los porcentajes de aprobados y suspensos de cada grupo de alumnos en cada una de las
materias. La cantidad de alumnos/as que no aprueba por no presentar trabajos, cuadernos,
practicas...  Alumnos/as con elevado nimero de faltas de asistencia. Adecuacion de los
criterios e instrumentos de calificacion.

2-Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de espacios y tiempos
a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados

Respecto a la adecuacion de los materiales y recursos didacticos, se deben evaluar de nuevo los
libros del alumno, asi como los materiales complementarios utilizados en cada materia y nivel,
sobre todo respecto a su dificultad tanto organizativa como de motivacién y asimilacidon por
parte de los alumnos, realizandose los ajustes necesarios para conseguir su optimizacion.
También se debe evaluar si es adecuada la distribucion de los tiempos dedicados a las clases
tedricas, a las actividades de realizacién de ejercicios, a las practicas simuladas, a las practicas
fisicas y a la elaboracién de documentacidn de practicas y proyectos, respecto del compromiso
entre el cumplimiento de la programacién y la verdadera asimilacion de conceptos,
competencias y destrezas adquiridas por los alumnos.

3- Contribucidn de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula y de
centro

Se pretende que los métodos didacticos de las materias del departamento, asi como el
desarrollo de las sesiones con alumnos sea lo mas edificante, motivador e integrador posible,
por otro lado también se tratan los elementos transversales de forma continua en todos los
grupos de alumnos y niveles, es decir, seguin se esta explicando, leyendo o realizando practicas
tanto fisicas como simuladas, o accediendo a Internet, se enlaza con estos elementos en forma
de pequenas exposiciones y preguntas. De la valoracidn de estos aspectos se vera la
conveniencia o no de hacer cambios en la programacidn, para el siguiente curso.
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